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INSTRUKCJA OBStUGI

evuro e’

DMX Move Control

UWAGA!
Urzadzenie chroni¢ przed deszczem i wilgocig!

Przed otwarciem obudowy odlgczyé od zasilania!

Dla zapewnienia bezpiecznej pracy przed pierwszym uruchomieniem urzadzenia
nalezy doktadnie zapoznac¢ sie z instrukcjg obstugi!

Wszystkie osoby majgce do czynienia z instalacjg, uruchomieniem, obstugg i konserwacja
tego urzgdzenia powinny:

= posiadac¢ odpowiednie kwalifikacje,

postepowac zgodnie z instrukcjg obstugi,

traktowac instrukcje obstugi jako integralng czes$¢ urzadzenia,

przechowywad instrukcje obstugi przez caty okres uzytkowania urzgdzenia,

przekaza¢ instrukcje obstugi wraz z urzgdzeniem jego ewentualnemu nowemu
posiadaczowi,

= zaopatrzy¢ sie poprzez Internet w najnowszg wersje instrukcji uzytkownika.

1. WPROWADZENIE

Dziekujemy za wybranie naszego urzgdzenia EUROLITE DMX Move Control. Jesli bedg
Panstwo postepowac zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w tej instrukciji to cieszyc¢ sie bedg
Panstwo przez dtugi okres czasu z doskonatej pracy urzadzenia.

Prosze wyjg¢ Panhstwa sterownik DMX Move Control z opakowania.

W pierwszej kolejnosci warto sprawdzi¢ czy nie nosi ono sladéw uszkodzenh powstatych
podczas transportu. W przypadku odkrycia sladéw uszkodzen urzgdzenia nie wolno
uruchamiac i nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

2. WSKAZOWKI DOTYCZACE BHP
Urzgdzenie to opuscito zaktad produkcyjny w nienagannym stanie technicznym. Aby

zachowac ten stan i zapewniC bezpieczng prace z urzagdzeniem nalezy postepowac zgodnie
z zawartymi w instrukcji obstugi wskazéwkami i ostrzezeniami.

Uwaga:

n@ W przypadku szkod powstatych w wyniku nieprzestrzegania zalecen instrukcji
obstugi gwarancja na urzgdzenie traci waznosc, a za wynikte szkody producent nie
ponosi zadnej odpowiedzialnosci.
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Zasilacz urzgdzenia nalezy poditgczac do gniazdka sieciowego w ostatniej kolejnosci.
Urzadzenie nalezy trzymac z dala od zrodet ciepta takich jak: kaloryfery, grzejniki itp..

W przypadku przeniesienia urzgdzenia z zimnego do cieptego pomieszczenia nie wolno od
razu wigczac¢ urzgdzenia. Kondensujgca sie w tych warunkach woda z powietrza moze
doprowadzi¢ nawet do zniszczenia urzgdzenia. Nalezy urzgdzenie pozostawi¢ nie
podtgczone do momentu az ogrzeje sie ono do temperatury pokojowe;j!

Urzadzenie odpowiada klasie ochrony Ill. Urzgdzenia nie wolno uzywac bez odpowiedniego
transformatorowego zasilacza.

W przypadku gdy urzadzenie nie jest uzywane lub przed jego czyszczeniem nalezy zasilacz
urzgdzenia odtgczy¢ od sieci.

Wszelkie szkody powstate na skutek ingerencji lub zmian dokonanych w urzadzeniu sg
wylgczone z gwarancji i jednoczesnie powodujg automatycznie jej wygasniecie.

Trzymac¢ z dala od dostepu dzieci i postronnych osob.

Wewnatrz urzgdzenie nie ma zadnych elementéw wymagajgcych serwisowaniu przez
uzytkownika. Ewentualne prace serwisowe mogg by¢ wykonywane tylko przez autoryzowany
personel techniczny.

3. UZYTKOWANIE ZGODNE Z PRZEZNACZENIEM

Urzgdzenie to jest sterownikiem efektow swietlnych DMX. Przy jego pomocy mozna
sterowac w standardzie DMX praca urzadzen, takich jak np. reflektory na scenach, w
dyskotekach itp. Moze by¢ ono zasilane poprzez zewnetrzny zasilacz prgdem statym o
napieciu 9-12 V, 300 mA. Zostato ono zaprojektowane tylko do pracy wewnatrz
pomieszczen.

Nalezy unika¢ wstrzgséw i wszelkiego uzycia sity podczas instalacji lub uruchamiania
urzgdzenia.

Przy wyborze miejsca montazu nalezy zwréci¢ uwage aby urzgdzenie nie pracowato w
warunkach wysokiej temperatury, wilgotnosci czy zapylenia.

Nalezy zwrdéci¢ uwage by dookota nie lezaty luzne kable. Moze to zagraza¢ bezpieczenstwu
Panstwa jak i osob trzecich.

Urzadzenie nie moze by¢ uzytkowane ani przechowywane w otoczeniu w ktérym moze
wystepowac: mozliwosé zachlapania, deszcz, wilgoé, wysoka wilgotnosc lub mgta. Wilgoc¢
lub wysoka wilgotnos¢ powietrza moze powodowac¢ zmniejszenie skutecznosci izolacji i
prowadzi¢ do $miertelnego porazenia prgdem. Przy stosowaniu wytwornic dymu nalezy
zwrdci¢ uwage aby urzgdzenie nigdy nie znajdowato sie bezposrednio w strumieniu dymu i
pracowato w odlegtosci min. 0,5 m od wytwornic dymu. Pomieszczenie moze by¢ nasycone
dymem tylko do tego stopnia by zapewni¢ dobrg widocznos¢ na min. 10 m.

Temperatura otoczenia musi sie zawiera¢ w przedziale od -5° C do +45° C. Urzadzenie

nalezy chronic¢ przed bezposrednim nastonecznieniem (réwniez podczas transportu w
zamknietym samochodzie) oraz z dala od grzejnikdw.
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Wzgledna wilgotnos$¢ powietrza przy temperaturze otoczenia +45° C nie moze przekraczac
50%.

Urzagdzenie moze pracowaé¢ na wysokosciach od -20 do 2000 m liczagc od poziomu morza.

Urzadzenie nie moze by¢ uzywane podczas burzy. Ewentualne przepiecia mogg prowadzi¢
do zniszczenia urzgdzenia. Podczas burzy nalezy urzgdzenie odtgczy¢ od zasilanie (np.
poprzez wyjecie wtyczki zasilacza z gniazda sieciowego).

Nie nalezy uzytkowac urzgdzenia zanim nie zapoznamy sie dokfadnie z jego obstugg. Nie
wolno dopuszczaé do sterowania urzgdzeniem os6b nie zaznajomionych z jego
funkcjonowaniem. Nieprawidtowa praca urzadzenia najczesciej spowodowana jest jego
nieprawidtowg obstuga.

Do celow transportowych w celu unikniecia uszkodzen transportowych nalezy najlepiej
stosowac oryginalne opakowanie urzgdzenia.

Nalezy zwrdéci¢ uwage, ze ze wzgleddw bezpieczenstwa nie wolno w urzadzeniu dokonywaé
zadnych zmian.

W przypadku uzytkowania urzadzenia w odmienny od opisanego w niniejszej instrukcji
sposéb w wyniku ktérego moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia, to tego typu uzytkowanie
powoduje wygasniecie gwarancji. Dodatkowo takie postepowanie moze spowodowac
zagrozenia takie jak np.: zwarcia, pozar, porazenie prgdem itp..

4. OPIS URZADZENIA
Podstawowe cechy:

Kompaktowy sterownik DMX z wbudowanym generatorem efektéw
sSwietlnych

¢ Uniwersalny sterownik DMX do urzgdzeh ruchomych jak gtowice i skanery oraz
reflektorow LED z paletg RGBW

e 512 kanatéw DMX mozna dowolnie przypisa¢ do urzgdzen a takze dokonac

odwrdécenia (revers)

Szybkie programowanie dzigki 9 wbudowanym efektom ruchu oraz 7 efektom koloru

Pamie¢ 32 sekwencji po 100 krokéw kazda

Odtwarzanie sekwencji w trybie: recznym, z kontrolg czasem lub dzwiekiem

Szybki dostep do 32 scen

16 suwakow kanatow DMX

2 pokretta panftilt

Przycisk Blackout

Sterowanie dzwigkiem odbywa sie przez wbudowany mikrofon

Podswietlany wyswietlacz LCD (2 linie po 16 znakow)

Wsparcie RDM (remote device management)
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Wyglad urzadzenia

1) Suwaki (fader) nastaw wartosci DMX
2) Przyciski numeryczne 1 do 16 ze wskaznikiem LED
Przyciski te stuzg do sterowanie réznymi funkcjami w zaleznosci od wybranego trybu i majg
podwadjne dziatanie; przycisk PAGE pozwala na przetgczenie grup pomiedzy 1+16 a 17+32
3) Przycisk PAGE ze wskaznikiem
Wociskajgc ten przycisk zmieniamy grupe dla przyciskéw numerycznych. Dioda A
sygnalizuje prace w zakresie 1+16, dioda B prace w zakresie 17+32
4) Przycisk wyboru urzadzenia (FIXTURE) ze wskaznikiem
® po przycisnieciu tego przycisku za pomocg przyciskdw numerycznych dokonujemy
wybory sterowanego urzadzenia
e do ustawienia czasu przejscia dla efektow RGBW (razem z pokrettem PAN)
5) Przycisk ruchu (MOVEMENT) ze wskaznikiem
Po wcisnieciu przycisku za pomocg przyciskdw numerycznych aktywujemy lub deaktywujemy
generatory ruchu lub koloru.
6) Przycisk sceny (SCENE) ze wskaznikiem
Po wcisnieciu tego przycisku za pomocg przyciskéw numerycznych wigczamy lub
wylgczamy wczesniej zaprogramowane sceny.
7) Przycisk sekwencji (CHASE)
Po wcisnieciu tego przycisku za pomocg przyciskdéw numerycznych wtgczamy lub
wytgczamy wczesniej zaprogramowane sekwencje.
8) Pokretto danych PAN
Do sterowania ruchu poziomego i programowania innych ustawien.
9) Pokretto danych TILT
Do sterowania ruchu pionowego i programowania innych ustawien.
10) Port USB
Do podtgczenia pendrive'a w celu zapamigtywania programow, ustawien oraz  wgrywania
aktualizacji oprogramowania.
11) Przycisk REC/ENTER ze wskaznikiem
e diugie wcisniecie: wigcza/wytgcza tryb programowania
e krotkie wcisnigcie: zapamietuje indywidualne sceny lub sekwencje; potwierdza rézne
opcje/ustawienia
12) Przycisk MENU/ESC ze wskaznikiem
e diugie wcisniecie: wejscie/wyjscie w menu systemowe
e krotkie wcisniecie: przerwanie procedury i powrot do poprzedniego (wyzszego) menu
13) Przycisk BLACKOUT/DEL ze wskaznikiem
e ustawienie zerowego poziomu wszystkich kanatéw DMX na czas wcisniecia przycisku
e usuniecie sceny lub sekwencji
e wstawienie sceny do sekwencji
14) Przycisk RUN MODE/SWAP ze wskaznikiem
e do ustawienia trybu pracy sekwenciji. Krotkie wcisniecie przetgcza pomiedzy trybem
recznym, sterowanym dzwigkiem lub automatycznym. LED obok przycisku wskazuje
aktualne ustawienie.
e do przetgczania sie miedzy parametrami podczas edycji parametréw generatora.
15) Wyswietlacz
16) Wyjscie DMX XLR 3 pin
17) Wejscie zasilania
18) Wiacznik zasilania

Pro Lighting Sp. z 0.0. Str.: 7/23 www.prosklep.pl



5. INSTALACJA

Montaz

Urzadzenie nalezy ustawic¢ na stabilnej i rownej powierzchni lub zamontowaé w skrzyni
transportowej. Przed podtaczaniem urzadzen lub dokonywaniem zmian w instalacji DMX
zawsze wylgcz zasilanie sterownika.

Montaz w racku: urzgdzenie to zostato zaprojektowane do montazu w 19” racku (483 mm).
Rack powinien by¢ typu ,Double-Door” w ktérym mozna otworzy¢ zaréwno przednig jak i
tylng scianke. Rack powinien by¢ wyposazony w wentylator do chtodzenia. Przy wyborze
miejsca montazu sterownika nalezy zapewnic¢ prawidtowe odprowadzanie z racku ogrzanego
powietrza jak i odpowiedni odstep od innych urzgdzeh. Dtugotrwate przegrzanie moze
prowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Sterownik mozna przykreci¢ w racku przy pomocy czterech srub M6

Po montazu wtyk kabla z prgdem statym zasilacza sieciowego nalezy wtozy¢ do gniazda DC
urzgdzenia, a wtyczke zasilacza do gniazdka sieciowego.

Podiaczenie sterownika do projektorow

DMX MOVE CONTROL

7 g 7 P 7
% 0 o

L-.'»_ﬁ'._a L‘« L-“-/ "ﬁ’

DMX QUT

Nalezy zwrécié¢ uwage by zyly kabli sygnatowych w zadnym punkcie
nie stykaly sie ze soba. W przeciwnym razie urzadzenia nie beda

pracowaty lub bedg pracowaly nieprawidtowo.

Pofgczenia miedzy sterownikiem a projektorem jak i pomiedzy poszczegdlnymi urzadzeniami
muszg by¢ realizowane przy pomocy ekranowanego kabla stereo i 3 pinowych gniazd - wtyczek
XLR.

Budowa tancucha urzagdzen DMX

Potacz wyjscie DMX sterownika DMX Move Control z wejsciem najblizszego projektora.
Nalezy zawsze tgczy¢ wyjscie z wejsciem nastepnego urzgdzenia az do podtgczenia
wszystkich urzgdzenh tancucha.

Uwaga: do wyjscia ostatniego urzgdzenia DMX powinien by¢ poditgczony terminator linii
DMX. W terminatorze przewody sygnatowe sygnat(-) i sygnat (+) zwarte sg wlutowanym
opornikiem 120 Q. Podtgczamy go do gniazda wyjsciowego DMX ostatniego urzgdzenia

tancucha urzgdzen DMX.
DMX-output DMX-input
XLE mounting-socket: XLE mounting-plug:
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6. KONFIGURACJA

Ustawianie adresow startowych na projektorach

Nalezy zwrdéci¢ uwage, ze DMX Move Control przypisuje adresy startowe DMX z krokiem co
18 kanatéw. Na projektorach nalezy ustawi¢ odpowiednie adresy w przeciwnym razie
przypisane adresy nie beda sie zgadzaty. Wszystkie projektory o takich samych adresach
startowych bedg pracowaty synchronicznie.

Projektor Adres Projektor Adres Projektor Adres

startowy startowy startowy
Projektor 1 1 Projektor 11 181 Projektor 21 361
Projektor 2 19 Projektor 12 199 Projektor 22 379
Projektor 3 37 Projektor 13 217 Projektor 23 397
Projektor 4 55 Projektor 14 235 Projektor 24 415
Projektor 5 73 Projektor 15 253 Projektor 25 433
Projektor 6 91 Projektor 16 271 Projektor 26 451
Projektor 7 109 Projektor 17 289 Projektor 27 469
Projektor 8 127 Projektor 18 307 Projektor 28 487
Projektor 9 145 Projektor 19 325 Projektor 29 505
Projektor 10 163 Projektor 20 343

Reczne przypisanie adresu startowego

Istnieje mozliwos¢ recznego przypisania adresu startowego w sterowniku. Ustawienia tego
mozna dokona¢ w menu systemowym.

1. Wigcz sterownik przetgcznikiem z tytu obudowy. Urzgdzenie uruchomi sie w trybie
sterowania recznego, co zostanie zasygnalizowane napisem ,Manual” w gérnej linii
wyswietlacza.

2. Wecisnij przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy aby wejs¢ do menu ustawien
systemowych.

3. Wyswietlacz pokazuje pierwszg pozycje menu ,01.Patch fixture” (jesli nie, kre¢
pokrettem PAN dopdki nie zobaczysz tego napisu) Wcisnij przycisk ENTER aby
rozpoczgc¢ konfiguracje. Wyswietlacz pokazuje ,PLEASE SELECT FIXTURE” (prosze
wybra¢ urzadzenie).

4. Za pomocg przyciskow numerycznych 1+16 wybierz urzgdzenie, ktérego adres
chcesz ustawic.

5. Ta pozycja menu umozliwia réwniez dokonywanie dalszych ustawien. Uzyj przycisku
SWAP do przetgczania miedzy opcjami.

6. Wybierz opcje DMX START ADDR do przypisania adresu startowego. Jesli nie
dokonano jeszcze zadnych ustawien wyswietlacz pokazuje ,NO PATCH ADDRESS”
w przeciwnym razie pokaze ,ADDR: 001”.

DMX START ADDR
FX:01 ADR:001

7. Za pomocg pokretta PAN dokonasz zmiany adresu. Adresy juz zajete poprzedzone
sg znakiem ,!” na wyswietlaczu.

8. Nacisnij przycisk ENTER do zapamietania ustawien.
Potwierdzeniem poprawnego zapamietania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikow LED na sterowniku.

9. Powtorz kroki 4, 7 i 8 do przypisania adresow do kolejnych urzgdzen.

10. Po dokonaniu wszystkich ustawien opus¢ menu systemowe. W tym celu nacisnij
przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy.
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Reczne przypisanie kanatiéw DMX (patch)

Istnieje mozliwosc¢ recznego przypisania kanatow DMX podigczonego urzadzenia swietlnego
do elementéw kontrolnych sterownika (tzw. softpatch). Jednak nalezy mie¢ na uwadze, ze
niektére kanaty DMX muszg by¢ przypisane na sztywno aby poprawnie dziataty generatory
ruchu, efektéw kolorystycznych czy ptynnych przejsé.

Do generowania ruchéw dla ruchomych gtéw lub skaneréw odpowiednie kanaty ruchéw
pan/tilt muszg zostac przypisane do pokretet pan/tilt; do generowania efektéw koloru kanaty
sterujgce kolorami czerwony (R), zielony (G), niebieski (B), biaty (W) i dimmer muszg zostac
przypisane do suwakéw 1+5. Ustawienh tych nalezy dokona¢ w menu ustawien systemowych.

1.

2.

© ~

Wecisnij przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy aby wej$¢ do menu ustawien
systemowych.

Wyswietlacz pokazuje pierwszg pozycje menu ,01.Patch fixture” (jesli nie, kreé
pokrettem PAN dopdki nie zobaczysz tego napisu) Wcisnij przycisk ENTER aby
rozpoczaé¢ konfiguracje. Wyswietlacz pokazuje ,PLEASE SELECT FIXTURE” (prosze
wybra¢ urzadzenie).

Za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16 wybierz urzgdzenie, ktérego adres
chcesz ustawic.

Za pomocg przycisku SWAP wybierz opcje FADER CHANL aby przypisa¢ kanaty
DMX do elementow sterujgcych. Wyswietlacz pokazuje programowany element
kontrolny w gérnej linii, tj. ,Fader CHANL: 1/R” a przypisany mu adres DMX w dolnej
linii wyswietlacza, tj. ,DMX channel:01”

Fader CHANL:1/R
DMX channel:01

Za pomocg pokretta PAN wybierz pierwszy element kontrolny, np. 1/R = suwak
sterujgcy 1 a za pomocg pokretta TILT ustaw dla niego odpowiedni adres DMX.

Control cr?aﬂjr:al Control chlz:iﬂ:al
1ired 1 10 10
2lgreen 2 11 11
3/blue 3 12 12
dfwhite 4 13 13
Sfdimmer 3] 14 14
5] 6 15 15
7 7 16 16
8 8 PAMN 17
g 9 TILT 18

llustracja 1: Standardowe przypisane
kanatow DMX do suwakow

Nacisnij przycisk ENTER do zapamietania ustawien.

Potwierdzeniem poprawnego zapamietania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikow LED na sterowniku.

Powtorz kroki 5 i 6 do przypisania kanatéw dla kolejnych elementow sterujgcych.
W celu skasowania przypisania kanatu DMX naciénij przycisk DEL (wys$wietlacz
pokaze ,NULL”).
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Potwierdzeniem poprawnego usuniecia jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikéw LED na sterowniku.

9. Po dokonaniu wszystkich ustawien opus¢ menu systemowe. W tym celu nacisnij
przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy.

Odwroécenie wartosci kanatu wyjsciowego

Za pomocg tej funkcji mozna dokonac odwrdcenia (revers) wybranego kanatu. Funkcja ta
moze by¢ przydatna do ustawienia lustrzanego odbicia skanera/gtowicy. Ustawien tych
nalezy dokona¢ w menu ustawien systemowych.

1. Wcisnij przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy aby wej$¢ do menu ustawien
systemowych.

2. Wyswietlacz pokazuje pierwszg pozycje menu ,01.Patch fixture” (jesli nie, kre¢
pokrettem PAN dopdki nie zobaczysz tego napisu) Wcisnij przycisk ENTER aby
rozpoczg¢ konfiguracje. Wyswietlacz pokazuje ,PLEASE SELECT FIXTURE” (prosze
wybra¢ urzadzenie).

3. Za pomocg przyciskow numerycznych 1+16 wybierz urzgdzenia, w ktérych
odwrécone majg zostac kanaty.

4. Za pomocg przycisku SWAP wybierz opcje FADER REVERSE. Wyswietlacz
pokazuje programowany element kontrolny w goérnej linii, np. ,Fader CHANL: 1/R” a
przypisane mu aktualne ustawienie w dolnej linii, tj. ,REVERSE: NO”

FADER:1/R
REVERSE:YES

5. Za pomocg pokretta PAN wybierz pierwszy element kontrolny, a za pomocag
pokretta TILT ustaw dla niego odwrécenie (REVERSE: YES) lub brak odwrdcenia
(REVERSE: NO). Po aktywowaniu odwrécenia w dolnej pozycji suwaka sterujgcego
sterownik wysyta w linie DMX warto$¢ 255 a w gérnej pozycji warto$¢ O.

6. Nacisnij przycisk ENTER do zapamietania ustawieh.

Potwierdzeniem poprawnego zapamietania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich

wskaznikow LED na sterowniku.

Powtorz kroki 5 i 6 do przypisania kanatéw dla kolejnych elementéw sterujgcych.

Powtorz kroki 3, 5 i 6 dla kolejnych urzadzen.

Po dokonaniu wszystkich ustawien opus¢ menu systemowe. W tym celu nacisnij

przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy.

© o~

Przypisanie funkcji plynnego przejscia

Funkcja ptynnego przechodzenia dla kanatéw kolorow 1+4 i kanatu dimmera moze by¢
indywidualnie ustawiona dla kazdego urzgdzenia. Ustawienia tego nalezy dokona¢ w menu
ustawien systemowych.

1. Wecisnij przycisk MENU nie krécej niz 2 sekundy aby wejs¢ do menu ustawien
systemowych.

2. Wyswietlacz pokazuje pierwszg pozycje menu ,01.Patch fixture” (jesli nie, kre¢
pokrettem PAN dopdki nie zobaczysz tego napisu) Wcisnij przycisk ENTER aby
rozpoczac¢ konfiguracje. Wyswietlacz pokazuje ,PLEASE SELECT FIXTURE” (prosze
wybra¢ urzadzenie).

3. Za pomocg przyciskdw numerycznych 1+16 wybierz urzgdzenia, ktére chcesz
skonfigurowac¢ (wskaznik LED $wieci).

4. Za pomoca przycisku SWAP wybierz opcje COLOR FADE.
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5. Ustawiajgc pokrettem TILT opcje YES ptynne przejscia zostang wtgczone,
wybierajgc opcje NO bedg nieaktywne. Przy aktywnej opcji YES sterownik
automatycznie utworzy niezbedne posrednie wartosci DMX.

6. Nacisnij przycisk ENTER do zapamietania ustawien.

Potwierdzeniem poprawnego zapamietania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich

wskaznikéw LED na sterowniku.

Powtdrz kroki 3, 5 i 6 dla kolejnych urzgdzen.

Po dokonaniu wszystkich ustawien opus¢ menu systemowe. W tym celu nacisnij

przycisk MENU nie krocej niz 2 sekundy.

© ~

Kopiowanie ustawien (patch) urzadzenia

Sterownik umozliwia kopiowanie pomiedzy urzgdzeniami wszystkich ustawionych wartosci
DMX. Ustawienia tego nalezy dokona¢ w menu ustawien systemowych.

1. Wcisnij przycisk MENU nie krécej niz 2 sekundy aby wej$é do menu ustawien
systemowych.

Wyswietlacz pokazuje pierwsza pozycje menu ,01.Patch fixture” (jesli nie, kre¢ pokrettem
PAN dopdki nie zobaczysz tego napisu) Wciénij przycisk ENTER aby rozpoczgé
konfiguracje. Wyswietlacz pokazuje ,PLEASE SELECT FIXTURE” (prosze wybraé
urzadzenie).

2. Trzymaj wcisniety numeryczny przycisk urzgdzenia ktérego ustawienia chcesz
skopiowac na inne urzadzenie.

3. Wecisnij numeryczny przycisk urzgdzenia do ktérego kopiujesz ustawienia.
Wyswietlacz potwierdzi operacje krétki napisem ,COPY”.

FX:01 COPY FX:02

Pro Lighting Sp. z 0.0. Str.: 12/23 www.prosklep.pl



7. OBSLUGA

Wigcz sterownik wigcznikiem zasilania na tylnej Sciance obudowy. Uruchamia sie on w trybie
sterowania recznego, wyswietlacz pokazuje w gérne;j linii ,Manual”.

Reczne zaprogramowanie sceny

Scena zawiera ustawienia kanatéw sterujgcych fgcznie z ustawieniami potozenia pan i tilt dla
wszystkich podtgczonych do sterownika urzgdzen.

1. Nacisnij przycisk FIXTURE (wskaznik LED zapala sie).
2. Za pomocy przyciskéw numerycznych 1+16 wybierz obstugiwane urzgdzenie
e Odpowiedni wskaznik zaczyna Swiecic¢
o Jesli przycisk numeryczny zostanie wcisniety ponownie wyboér urzgdzenia
zostaje anulowany
e Zamiast wyboru indywidualnego mozna zaznaczyc kilka urzadzen naraz, o ile
majg narastajgce przyporzgdkowanie do przyciskow. W tym celu nalezy
nacisngc¢ rownoczesnie przycisk numeryczny pierwszego i ostatniego
urzgdzenia

Manual
CH:02 Val:098

3. Ustaw pozgdane wartosci DMX (0+255) uzywajgc suwakow kanatéw i, w razie
potrzeby, pokretet pan i tilt.

e Po przesunieciu suwaka na wys$wietlaczu w dolnej linii pojawi sie numer
regulowanego kanatu DMX z ustawiong wartoScig poziomu sygnatu.

4. taczna liczba 32 obstugiwanych przez sterownik urzadzen zostata podzielona na 2
grupy (strony) po 16 kanatéw kazda. W razie potrzeby, za pomocg przycisku PAGE
mozna przetgczy¢ grupe kanatéw miedzy 1+16 (Swieci wskaznik A) i 17+32 (Swieci
wskaznik B) i powtérzy¢ kroki 2 i 3 aby oprogramowac wszystkie pozadane kanaty
sterujgce.

Programowanie sceny z wykorzystaniem generatora efektow

Whbudowany generator efektow umozliwia stworzenie 9 réznych wzoréw ruchu dla
ruchomych urzgdzen posiadajgcych kanaty pan i tilt oraz 7 efektow koloréw dla urzgdzen
LED RGB(W). Co wazne efekty te mozna zapisa¢ w danej scenie (ale tylko jednego
generatora na raz). Bardzo utatwia to programowanie ciekawych efektow i wykorzystanie
wszystkich mozliwosci zakupionych urzgdzen swietinych.

1. Naciénij przycisk FIXTURE (wskaznik LED zapala sie) i za pomocg przyciskow
numerycznych wybierz urzadzenia, ktére ma objgc¢ generator.
o W razie potrzeby za pomocg przycisku PAGE mozna przetgczy¢ grupy
kanatow miedzy wartoSciami 1+16 lub 17+32.
2. Aby uruchomic generator wcisnij przycisk MOVEMENT, odpowiedni wskaznik LED
zapala sie.
3. Za pomocg przyciskdw numerycznych 1+16 wybierz pozgdany wzor do generacji
e Wybrane urzgdzenia zaczynajg wykonywac wybrany wzér ruchu lub efekt
koloru.
e Generatory pod przyciskami 1+9 obejmuje wzory ruchéw dla gtowic lub
skanerow.
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e Generatory pod przyciskami 10+16 tworzy efekty kolorow dla wszelkich
urzadzen LED RGB(W).
o Najlepszy efekt dla generatorow 15 i 16 uzyska sie jesli podtgczymy
przynajmniej 8 urzgdzen LED RGB(W).
4. Parametry generowanych ruchow lub efektéw koloru moga by¢ edytowane w celu
dostosowania do wielkosci sali, zakresu ruchu, predkosci, itp.

MOVEMENT RANGE
PAN:050% TL:080%

e  Wzory ruchu 1+9: nacisnij przycisk SWAP aby przetgczy¢ miedzy dostepnymi
opcjami, uzyj pokretet PAN / TILT do ustawienia parametrow.

e MOVEMENT RANGE: zakres (amplituda) ruchéw pan/tilt mozna ustawi¢ w
zakresie 1 do 100%.

¢ MOVEMENT OFFSET: ustala potozenie ,referencyjne” wokét ktérego odbywa
sie ruch.

¢ MOVEMENT SPEED: predkos¢ ruchu mozna regulowaé w zakresie 1 do
100%.

o DELAY LEVEL: w przypadku pracy kilku urzgdzeh mozna im ustawi¢ zakres
opo6znienia w zakresie 0 do 25 (0 to brak opdznienia), aby ustawienie to
zadziatato nalezy wylgczy¢ i ponownie wigczy¢ wybrany wzorzec ruchu.

MOVEMENT COLOR:1
SPEED:42%

o Efekty koloréw 10+16: predkos¢ dziatania mozna ustali¢ w zakresie 1 do
100% (wyswietlacz pokazuje ,MOVEMENT SPEED”)

Zapisywanie scen do pamieci

Do dyspozycji mamy 32 banki pamieci scen o$wietleniowych. Kazda scena zawiera wartos$ci
wszystkich poustawianych kanatow DMX dla podtgczonych urzgdzen jak rowniez
zapamietuje wykorzystany generator efektow z indywidualnymi parametrami.

Program

1. Wejdz w tryb programowania. Nacisnij przycisk REC tak dtugo az wskaznik LED
zapali sie.
2. Nacisnij przycisk FIXTURE (wskaznik LED zapala sig)
3. Za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16 wybierz obstugiwane urzgdzenie
o Odpowiedni wskaznik zaczyna Swieci¢
o Jesli przycisk numeryczny zostanie wcisniety ponownie wybér urzgdzenia
zostaje anulowany
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Program
CH:02 Val:098

4. Ustaw pozgdane wartosci DMX (0+255) uzywajgc suwakoéw kanatéw i, w razie
potrzeby, pokretet pan i tilt.

e Po przesunieciu suwaka na wys$wietlaczu w dolnej linii pojawi sie numer
regulowanego kanatu DMX z ustawiong wartoscig poziomu sygnatu.

5. Jesli trzeba, scena moze zachowac¢ wzory ruchow lub efektow koloru. W tym celu
nacisnij przycisk MOVEMENT, wybierz zgdany efekt przyciskami numerycznymi.
Wyltaczenie efektora nastepujg po nacisnieciu przycisku FIXTURE.

6. Jesli potrzeba, za pomoca przycisku PAGE przetaczaj sie pomiedzy grupami kanatéw

1-16i 17-32 i powtarzaj kroki 3 i 5 aby oprogramowac wszystkie potrzebne kanaty

DMX.

Anuluj wybor urzgdzen przyciskami numerycznymi 1+16.

Powtdrz kroki 3 do 5 dla pozostatych urzadzen, ktére majg by¢ zawarte w scenie.

Nacisnij przycisk SCENE a po nim przycisk REC aby zapisaé scene w pamieci.

0. Za pomocg przyciskow numerycznych wybierz numer banku do zapisania.

o W razie potrzeby uzyj przycisku PAGE aby przetgczyc¢ banki miedzy
zakresami 1-16 a 17-32

e Potwierdzeniem poprawnego zapamietania jest trzykrotne mrugniecie
wszystkich wskaznikow LED na sterowniku

11. Powtérz kroki 2 do 10 aby zapisac inne sceny.

12. Po zakohczeniu programowania scen wyjdz z trybu programowania. W tym celu
nacisnij dtugo przycisk REC dopdki nie zgasnie jego wskaznik LED.

B oo~

Wywotanie scen oswietleniowych

Statyczne sceny z pamieci mogg by¢é wywotane tylko w recznym trybie pracy sterownika.

1. Zadne urzadzenie nie powinno byé zaznaczone. Je$li jakikolwiek wskaznik nad
przyciskami numerycznymi 1+16 swieci sie, wcisnij odpowiedni przycisk w celu
odznaczenia wyboru.

Nacisnij przycisk SCENE (wskaznik LED zapala sig)

Przywotaj pozgdang scene za pomocg przycisku numerycznego 1+16. W razie
potrzeby uzywajgc przycisku PAGE przetgczamy grupe przyciskdw numerycznych na
zakres 17+32.

wn

Ustawienie czasu przejsc¢ dla kanatéow koloréw

Dla urzgdzen posiadajgcych kolory RGB(W) i kanat dimmera mozemy dokonac¢ ustawienia
tzw. czasu przejscia (fade in) dla zaprogramowanych scen. Podczas operowania suwakiem
odpowiadajgcy mu kanat DMX zmienia wartosci powoli i dochodzi stopniowo do ustawionej
wartosci docelowej. Sterownik automatycznie tworzy potrzebne wartosci posrednie. Nacisnij i
trzymaj przycisk FIXTURE, obracajgc pokrettem PAN mozna ustawicC czas w zakresie 0+30
sekund. W momencie rozpoczecia obrotu pokretta wyswietlacz pokaze w dolnej linii
ustawiong wartos¢ czasu np. 8,5 sek.

Manual
Fade 8.55
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Usuwanie scen

wn

Wejdz w tryb programowania. Nacisnij dtugo przycisk REC az wskaznik LED zacznie
Swiecic.
Nacisnij przycisk SCENE (wskaznik LED zapala sie)
Nacisnij i przytrzymaj przycisk DEL, za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16
wybierz scene do skasowania
o  Wskazniki zaprogramowanych scen Swiecg sie.
o Jedli to potrzebne, przyciskiem PAGE mozna przetgczy¢ grupe scen miedzy
1+16 a 17+32.
e Potwierdzeniem poprawnego usunigcia jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikow LED na sterowniku
Po skasowaniu niepotrzebnych scen wyjdz z trybu programowania. Nacisnij dtugo
przycisk REC dopoki wskaznik LED nie zgasnie.

Programowanie i zapamietywanie sekwencji (chase)

Do zapisania sekwencji scen (krokéw) mamy 32 banki pamieci kazdy po max 100 scen.
Sceny poprzednio utworzone mogg zosta¢ wkomponowane do sekwencji w dowolne;j
kolejnosci. Sekwencje mozna odtwarzac¢ w trybie recznym, automatycznym lub w rytm
muzyki.

wn

G

Program

Wejdz w tryb programowania. Nacisnij dtugo przycisk REC az wskaznik LED zacznie
Swiecic.
Nacisnij przycisk CHASE (wskaznik LED zapala sie).
Za pomocg przyciskow numerycznych 1+16 wybierz bank pamieci
e Przyciskiem PAGE mozna przetgczac grupy bankéw pamieci miedzy 1+16 a
17+32
o  Wyswietlacz pokazuje nr sekwenciji i kroku w dolnej linii (dla pustego CHASE
pokaze Step000)

-

Program
Chase01 Step001

Nacisnij przycisk FIXTURE (wskaznik LED zapala si¢).
Za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16 wybierz obstugiwane urzadzenie

e Przyciskiem PAGE mozna przetgczac grupy kanatow miedzy 1+16 a 17+32
Ustaw parametry pierwszej sceny uzywajgc suwakéw kanatdow oraz pokretet pan i
tilt.

Program
CH:02 Val:098

Mozna takze wywotaé¢ uprzednio zapisang scene lub efekt z generatora i wstawi¢ do
sekwencji. W tym celu wywotaj scene lub efekt odpowiednimi przyciskami SCENE lub
MOVEMENT i wybierz je za pomocg przycisku numerycznego.

Nacisnij przycisk REC w celu zapisania sceny.
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9.

o Potwierdzeniem poprawnego zapisania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikéw LED na sterowniku
o Wskazanie na wyswietlaczu zmieni sie z ,Step001” na ,Step002” i mozesz
dokonac ustawien kolejnej sceny.
Powtdrz kroki 6 do 8 aby ustawi¢ i zapisa¢ kolejne sceny sekwencji (max 100).

10. Po zakonczeniu programowania sekwencji wyjdz z trybu programowania. W tym celu

nacisnij dtlugo przycisk ENTER dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sie napis ,Manual’.

Wstawienie sceny do sekwencji

1.

2.
3.

ook

© ®

Wejdz w tryb programowania. Nacisnij dtugo przycisk REC az wskaznik LED zacznie
Swiecic.
Nacisnij przycisk CHASE (wskaznik LED zapala sie).
Za pomocg przycisku numerycznego 1+16 wybierz sekwencje do
przeprogramowania
o Wskaznik LED sekwencji zapala sie a wyswietlacz pokazuje numer sekwencji
i kroku
e W razie potrzeby przyciskiem PAGE mozna przetgczac grupy bankow pamigci
miedzy 1+16 a 17+32
Za pomocg pokretta pan wybierz scene, po ktérej chcesz doda¢ nowa.
Nacisnij przycisk MENU (wskaznik LED INSERT powyzej przycisku zapala sie).
Teraz mozna wstawi¢ scene. W tym celu wybierz odpowiednig scene za pomocg
przyciskow SCENE a potem numer sceny przyciskiem numerycznym.
Nacisnij przycisk REC aby zapamietaC edytowang sekwencje.
e Potwierdzeniem poprawnego zapisania jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikow LED na sterowniku
Powtorz kroki 4 do 7 jesli chcesz wstawi¢ kolejne sceny do sekwengiji.
Po zakonczeniu edycji sekwencji opus¢ tryb programowania. W tym celu nacisnij
dtugo przycisk ENTER dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sie napis ,Manual”.

Odtwarzanie sekwencji

Zaprogramowane sekwencje mogg by¢ odtwarzane w trybie recznym, sterowanym czasem
lub dzwigkiem. Podstawowym trybem odtwarzania jest tryb reczny. Odpowiedni wskaznik
(MANUAL, MUSIC, AUTO) przy przycisku wskazuje aktualny tryb pracy.

1.

wmn

Sprawdz czy nie jest wybrana zadna scena badz urzadzenie. Jesli jakikolwiek
wskaznik LED nad przyciskiem numerycznym Swieci, wcinij przycisk pod nim aby
anulowac wybor.
Nacisnij przycisk CHASE (wskaznik LED zapala sie).
Za pomocg przyciskow numerycznych 1+16 wybierz Zgdang sekwencje
o Wskaznik LED mruga
o W razie potrzeby przyciskiem PAGE mozna przetgczac grupy bankow pamigci
miedzy 1+16 a 17+32
e Roéwnoczes$nie mozna wybra¢ max 5 sekwencji. Sekwencje sg odtwarzane w
kolejnoSci wcisniecia przyciskow jedna po drugiej. WskazZnik aktualnie
odtwarzanej sekwencji mruga, pozostate Swiecg na stafe.
o Wyswietlacz pokazuje aktualnie odtwarzane sekwencje i sceny.
Przyciskiem RUN MODE ustalasz tryb odtwarzania. Jest ona wskazywany
wskaznikiem LED obok przycisku.
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o MANUAL.: tryb reczny, w ktérym za pomocg pokretta pan przetgczasz kolejne
kroki

Manual
Chasel5 Step080

e MUSIC: poszczegolne kroki sekwencji wyzwalane sg w rytm muzyki
pobieranej z wbudowanego w sterownik mikrofonu. Czutos¢ mikrofonu mozna
regulowaé. W tym celu wcisnij i trzymaj przycisk RUN MODE a pokrettem tilt
ustaw pozgdang czutos¢ w zakresie 0+100%. Im wieksza wartos¢ tym
mikrofon jest czulszy.

Music
Sensitivity 050%

e AUTO: poszczegdlne kroki sekwencji wyzwalane sg wg regulowanego czasu
trwania i przejscia
Pokrettem pan ustala sie czas trwania sceny (na wyswietlaczu napis ,Wait”)
Pokrettem tilt mozna ustali¢ czas przejscia od sceny do sceny (hapis ,Fade”
na wyswietlaczu)
Parametry czasowe sg zapamietywane, dopoki sie ich nie zmieni.

5. Sekwencja, ktérej czasy mozemy regulowac to ta, nad ktérg wskaznik LED aktualnie
mruga. Dotyczy to sytuacji, gdy wybralismy kilka sekwencji do odtwarzania. Aby
ustawi¢ parametry czasowe innej sekwenciji trzymaj wcisniety numeryczny przycisk
odpowiedniej sekwencji dopoki jej wskaznik nie zacznie mrugac.

6. Zatrzymanie odtwarzania sekwencji nastepuje po nacisnieciu skojarzonego z nig
przycisku numerycznego. Wskaznik LED nad przyciskiem gasnie.

Ustawienie czasu przejs¢ dla kanatéw koloréw

Dla urzgdzen posiadajgcych kolory RGB(W) i kanat dimmera mozemy dokonac¢ ustawienia
tzw. czasu przejscia (fade in) dla zaprogramowanych scen. Sterownik automatycznie tworzy
potrzebne wartosci posrednie. Nacisnij i trzymaj przycisk FIXTURE, obracajgc pokretiem
PAN mozna ustawi¢ czas w zakresie 0+30 sekund. W momencie rozpoczecia obrotu
pokretta wyswietlacz pokaze w dolnej linii ustawiong warto$¢ czasu np. 8,5 sek.

Manual
Fade 8.55

Reczne sterowanie kanatami - tryb manual

Podczas odtwarzanie sekwencji mozliwe jest nadpisanie zapisanych wartosci DMX przy
uzyciu elementdw kontrolnych sterownika. Pozwala to na dokonanie drobnych zmian w
programie bez koniecznosci przeprogramowania scen, jest to tzw. tryb ,live”.

1. Za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16 wybierz urzadzenie, ktorym chcesz
sterowac recznie.

2. Przy pomocy suwakoéw kanatéw i pokretet pan i tilt ustaw pozadane wartosci
kanatow DMX.

3. W razie potrzeby przyciskiem PAGE przetgcz grupy kanatéw sterujgcych miedzy
1+16 a 17+32 i ustaw wartosci DMX dla drugiego zakresu kanatow.
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Usuniecie sekwencji

1.

2.
3.

Wejdz w tryb programowania. Nacisnij dtugo przycisk REC dopdki wskaznik LED nie
zacznie $wiecic.
Nacisnij przycisk CHASE (wskaznik LED zapala sie).
Nacisnij i trzymaj przycisk DEL, za pomocg przyciskéw numerycznych 1+16
wybierz sekwencje do usuniecia.
o  Wskazniki juz zaprogramowanych sekwencji $wiecq sie.
e Jedli to potrzebne, przyciskiem PAGE mozna przetgczy¢ grupe scen miedzy
1+16 a 17+32.
o Potwierdzeniem poprawnego usuniecia jest trzykrotne mrugniecie wszystkich
wskaznikéw LED na sterowniku
Po usunieciu sekwencji opus¢ tryb programowania. W tym celu nacisnij dtugo
przycisk REC dopodki wskaznik LED przy nim nie zgasnie.

Funkcja Blackout

Dzieki tej funkcji mozna kompletnie wytgczyé/zaciemni¢ uruchomione sceny bgdz sekwencije.
Aktualnie odtwarzane programy kontynuujg swoje dziatanie ,w ciemnosci”. Witgczanie /
wytgczanie funkcji odbywa sie przyciskiem BLACK OUT/DEL.

W ustawieniach systemowych sterownika mozna zdefiniowaé¢ czy blackout dotyczy
wszystkich kanatow sterujgcych czy tylko tych, zdefiniowanych jako dimmer.

8. USTAWIENIA SYSTEMOWE

Tryb ten obejmuje wazne ustawienia wptywajgce na prace sterownika.

Wejscie w menu ustawien systemowych

1.

Wecisnij przycisk MENU nie krécej niz 2 sekundy aby wejs¢ do menu ustawien
systemowych (wyswietlacz pokaze pierwszg pozycje menu ,,01.Patch fixture”)

01.Patch fixture

Krecac pokrettem PAN przewija sie poszczegdlne pozycje menu.

Wecisnij przycisk ENTER aby wej$¢ do wybranego menu.

Krec¢ pokrettem PAN aby przewijaC dostepne opcje, zatwierdzenie nastepuje
przyciskiem ENTER.

Krétkie wcisniecie przycisku ESC powoduje przerwanie wyboru opcji i wyjscie do
gtébwnego poziomu menu.

Aby zapamieta¢ dokonane ustawienia wcisnij przycisk MENU nie krocej niz 2
sekundy.
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Opis menu systemowego

\Wskazanie na wyswietlaczu Funkcja

‘Ol. Patch fixture Konfiguracja urzadzen DMX (opisana w rozdz. 6)
‘02. Reset factory Przywrdcenie sterownika do ustawien fabrycznych
03. Delete all fixture patch Skasowanie przyporzadkowania adreséw DMX do

urzgdzen i suwakow
\04. Fade mode Ustawienia funkcji fade (przejscia)
‘05. RDM DMX Address setup Zdalne przypisanie adresow DMX poprzez RDM

\06. Data backup Kopia bezpieczenstwa ustawien na pendrive
\07. Data load Import danych z pendrive

\08. Send fixture Update file Funkcja jeszcze nie dziata

\09. Black-out mode Ustawienia funkcji Blackout

Tryb fade (lagodne przejscia)

Funkcje tagodnych przej$é mozna przypisaé¢ do wszystkich kanatéw lub tylko do kanatéw
odpowiedzialnych za ruch pan i tilt.

1. Wyszukaj pokrettem PAN odpowiednie menu i potwierdz je przyciskiem ENTER.

2. Krecac pokrettem PAN wybierz opcje [ALL CHANNELS] jesli fade ma obejmowaé
wszystkie kanaty lub [ONLY PAN/TILT] jesli tagodne przejscia majg dotyczyc¢ tylko
kanatéw z przypisanym typem panttilt.

3. Potwierdz przyciskiem ENTER ( na wyswietlaczu pojawi sie krotki napis ,SAVE OK”
potwierdzajgcy zapisanie ustawien i sterownik wréci do gtbwnego menu).

Funkcja Black-out

W sterowniku mozna zdefiniowaé czy wytgczenie (zaciemnienie) pracujgcych urzadzen
dotyczy wszystkich kanatéw czy tylko kanatu dimmera.

1. Wyszukaj pokrettem PAN odpowiednie menu i potwierdz je przyciskiem ENTER.

2. Krecac pokrettem PAN wybierz opcje [ALL CHANNELS] jesli blackout ma
obejmowac wszystkie kanaty lub [ONLY DIMMER] jesli blackout ma dotyczy¢ tylko
kanatéw z przypisanym typem dimmer.

3. Potwierdz przyciskiem ENTER (na wyswietlaczu pojawi sig krotki napis ,SAVE OK”
potwierdzajgcy zapisanie ustawien i sterownik wréci do gtbwnego menu).
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9. AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

Wewnetrzne oprogramowanie sterownika (firmware) ma mozliwo$¢ aktualizacji. Aktualne
oprogramowanie mozna znalez¢ na stronie www.eurolite.de

Proces aktualizacji odbywa sie jako ponizej

N

Noohkw

Pobierz aktualne oprogramowanie z internetu (sekcja Download w opisie produktu)
W gtéwnym katalogu pamieci masowej USB utworz folder o nazwie ,DMX Move
Control 5127

Skopiuj i rozpakuj z pliku ZIP oprogramowanie do w/w folderu.

Podtgcz pamieé USB do sterownika.

Wylacz zasilanie sterownika.

Nacisnij i trzymaj przyciski REC, BLACK OUT, RUN MODE.

Wigcz zasilanie sterownika. Po okoto 3 sekundach wyswietlacz pokaze ,PRESS ANY
BUTTON TO UPDATE”

PRESS ANY BUTTON
TO UPDATE

Zwolnij przyciski REC, BLACK OUT, RUN MODE.
Nacisnij dowolny przycisk aby rozpocza¢ aktualizacje.

. Wylgcz zasilanie i wigcz po 2+3 sekundach ponownie. Oprogramowanie powinno

zostac zaktualizowane. Mozesz odtgczy¢ pamie¢ masowg USB.
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http://www.eurolite.de/

10. CZYSZCZENIE | KONSERWACJA

Uwaga: zagrozenie zycia!
Przed przystapieniem do czyszczenia lub przegladu nalezy

urzadzenie odtaczy¢ od zasilania!

Urzadzenie nalezy regularnie czysci¢ z zanieczyszczen takich jak kurz itp. Nalezy do tego
uzywac czystej lekko zwilzonej nie kltaczgcej szmatki. Do czyszczenia nie wolno stosowac
alkoholu i innych rozpuszczalnikéw!

Wewnatrz urzgdzenia nie znajdujg sie zadne czesci wymagajgce serwisowania przez
uzytkownika. Prace naprawcze i serwisowe mogg by¢ wykonywane tylko przez fachowy
personel.

W przypadku koniecznosci wymiany czeéci nalezy stosowac tylko oryginalne czesci
zamienne.

W przypadku dalszych pytah nasi przedstawiciele handlowi pozostajg do Panstwa
dyspozyciji.

11. DANE TECHNICZNE

Zasilanie: 230 V AC, 50 Hz ~ przez dotgczony zasilacz
Pobdér mocy: 2,7 W

Liczba kanatéw sterujgcych: 512

llos¢ scen do zapisania: 32

llos¢ sekwenciji: 32 po 100 scen (krokoéw) kazda

Sterowanie dzwigkiem: poprzez wbudowany mikrofon

Wyjscie DMX512/RDM: 3 pinowe gniazdo XLR

Pamie¢ zewnetrzna: USB sformatowane w FAT32

Wymiary (dt. x szer. x wys.): 483 x 132 x 80 mm zajmuje 3U w racku
Waga: 2,5 kg

Uwaga: zastrzegamy sobie prawo do dokonywania zmian w instrukcji i danych technicznych
bez wczesniejszego powiadomienia. 14.02.2014 r. ©
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Tabela programowania — moze by¢ przydatna do zanotowania zaprogramowanych funkgciji.

PRZYCISK

SCENA

CHASE

1
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16

17 (1)

18 (2)

19 (3)

20 (4)

21 (5)

22 (6)

23 (7)

24 (8)

25 (9)

26 (10)

27 (11)

28 (12)

29 (13)

30 (14)

31 (15)

32 (16)
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