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Przeglgd

Kontroler SM-16/2 FX DMX moze sterowac 16 urzadzeniami jednoczeénie. Jest on wyposazony we
wbudowane generatory ksztattu kota pan / tilt, teczy RGB i rézne odmiany chase itp. Jednoczesnie
mozna odtwarzac 16 playback’éw i 10 wbudowanych ksztattow. Suwakdédw mozna uzywaé do
wyprowadzania scen, poscigdw, ksztattdw i regulacii intensywnosci kanatéw dimmeréw w chase.

Dane techniczne

llo$§¢ kanatdw DMX512 256
Oprawy 16
Kanaty DMX dla oprawy 32
Playback’i 80
EPonbock'i dziatajgce naraz 16
Kroki Chase 100
Kontrola czasowa scen HTP, LTP
Generatory na scene 2
Scena i dimmer dla suwaka Tak
Flash dla sceny Tak
Generator efektow Dimmer, Pan/Tilt, RGB and Kolor
llo§¢ generatoréw na raz 10
Blackout Tak
Regulacja X/Y pokrettami Tak
Predkos$¢ chase pokrettem Tak
Dimmer pod suwakiem Tak
Pamiec USB FAT32
Instalacja

For your own safety, please read this user manual carefully
before your initial start-up!
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Instrukcja rozpakowywania

Natychmiast po otrzymaniu tego produktu, ostroznie rozpakuj karton i sprawdz zawartosé, aby upewnic
sie, ze wszystkie czesci sg obecne i zostaty odebrane w dobrym stanie. Natychmiast powiadom dealera i
zachowaj opakowanie do sprawdzenia, czy jakakolwiek cze$¢ wyglgda na uszkodzong podczas
fransportu lub sam karton wykazuje oznaki niewtasciwego postepowania. Zachowaj karton i wszystkie
materiaty do pakowania. W przypadku, gdy urzgdzenie musi by¢ zwrécone do fabryki, wazne jest, aby
urzgdzenie zostato zwrécone w oryginalnym opakowaniu fabrycznym.

Twoja przesytka zawiera:

e Showtec SM-16/2 FX

e Kabel zasilajgcy IEC 1,5m
e Instrukcja

Akcesoria opcjonalne:
e D7401 skrzynia transportowa

Instrukcje bezpieczenstwa

CAUTION!
& Keep this device away from rain and moisture! A
Unplug mains lead before opening the housing!

Kazda osoba zaangazowana w instalacje, obstuge i konserwacje tego urzgdzenia musi:
+  by¢ wykfalifikowana
. postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w tym podreczniku

CAUTION! Be careful with your operations.
A With a dangerous voltage you can suffer A
a dangerous electric shock when touching the wires!

Przed pierwszym uruchomieniem upewnij sie, ze nie ma uszkodzen spowodowanych przez transport. W
przypadku jakichkolwiek problemdw skonsultuj sie ze sprzedawcq i nie korzystaj z urzgdzenia.

Aby zachowac idealny stan i zapewni¢ bezpieczng prace, bezwzglednie konieczne jest przestrzeganie
instrukcji bezpieczenstwa i wskazdwek ostrzegawczych zapisanych w tej instrukciji.

Nalezy pamietad, ze uszkodzenia spowodowane recznymi modyfikacjami urzgdzenia nie podlegajg
gwarangciji. To urzgdzenie nie zawiera zadnych czesci, ktére mogqg by<¢ naprawiane przez uzytkownika.
Skorzystaj z serwisu tylko dla wykwalifikowanych technikow.

WAINE:

Producent nie bedzie ponosit odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody wynikajgce z nieprzestrzegania
niniejszej instrukcji lub jakiejkolwiek nieautoryzowanej modyfikacji urzgdzenia.
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«  Nigdy nie dopuszczaj do kontaktu przewodu zasilajgcego z innymi kablami! Obchodz sie z
przewodem zasilajgcym i wszystkimi potgczeniami z siecig zasilajgcq ze szczegdlng ostroznoscig!

«  Nigdy nie usuwaj ostrzezen lub etykiet informacyjnych z urzgdzenia.

*  Nie otwierqji nie modyfikuj urzgdzenia.

«  Nigdy nie uzywaqj niczego, aby zakry¢ kontakt z podtozem.

«  Nigdy nie pozostawiaj zadnych kabli lezgcych w poblizu.

*  Nie wktadaj przedmiotéw do otwordw wentylacyjnych.

*  Nie podtgczaj tego urzgdzenia do dimmerpaka.

« Nie nalezy wtgczac¢ i wytgczac urzgdzenia w krétkich odstepach czasu, poniewaz moze to skrocic
zywotno$¢ urzqdzenia.

«  Nie wstrzgsaj urzgdzeniem. Podczas instalowania lub obstugi urzgdzenia nalezy unikac brutalnej sity.
Nigdy nie uzywaj urzgdzenia podczas burzy, natychmiast odtgcz urzgdzenie od zasilania.

. Uzywaj urzgdzenia tylko wewnatrz, unikaj kontaktu z wodg lub innymi ptynami.

+  Obstuguj urzgdzenie tylko po zapoznaniu sie z jego funkcjami.

. Unikaj ptomieni i nie zblizaj sie do tatwopalnych cieczy lub gazéw.

+  Zawsze przechowuj obudowe zamknietq podczas pracy.

«  Zawsze nalezy zapewniac¢ swobodng przestrzeh powietrzng co najmniej 50 cm wokdt urzgdzenia do
wentylacii.

+  Zawsze odtgczaj zasilanie z sieci, gdy urzgdzenie nie jest uzywane lub przed czyszczeniem! Obstuguj
przewdd zasilajgey tylko za wtyczke. Nigdy nie wyciggaj wtyczki, ciggngc za przewdd zasilajgcy.

. Upewnij sie, ze urzgdzenie nie jest narazone na dziatanie wysokich temperatur, wilgoci lub kurzu.

. Upewnij sie, ze dostepne napiecie nie jest wyzsze niz podane na panelu tylnym.

. Upewnij sie, ze przewdd zasilajgcy nie jest zacisniety ani uszkodzony. Od czasu do czasu sprawdzaj
urzgdzenie i przewdd zasilajgcey.

. Jelli kabel zewnetrzny jest uszkodzony, musi zosta¢ wymieniony przez wykwalifikowanego technika.

. Jesli urzgdzenie zostanie upuszczone lub uderzone, natychmiast odtqcz zasilanie sieciowe. Przed
przystgpieniem do pracy wykwalifikowany inzynier powinien sprawdzi¢ bezpieczenstwo.

. Jedli urzgdzenie zostato wystawione na gwattowne zmiany temperatury (np. po transporcie), nie
wtgczaj go natychmiast. Powstajgca woda kondensacyjna moze uszkodzi¢ twoje urzgdzenie.
Pozostaw urzgdzenie wytgczone, az osiggnie tfemperature pokojowq.

. Jedli twoje urzgdzenie Showtec nie dziata poprawnie, natychmiast zaprzestan uzywania. Zapakuj
urzgdzenie bezpiecznie (najlepiej w oryginalne opakowanie) i odeilij je do dealera Showtec w celu
naprawy.

«  Tylko dla dorostych. Zainstalowa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci. Nigdy nie pozostawiagj
urzgdzenia bez nadzoru.

W celu wymiany bezpiecznikdw stosowac ten sam typ.

. Odczekaj, az ostygnie, przed wymiang lampy.

. Uzytkownik jest odpowiedzialny za prawidtowe ustawienie i obstuge SM-16/2 FX. Producent nie
ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane niewtasciwym uzyciem lub nieprawidtowqg
instalacjg tego urzgdzenia.

« To urzgdzenie nalezy do klasy ochronnosci |. Dlatego konieczne jest podtgczenie przewodu z6tto /
zielonego do uziemienia.

+  Podczas poczgtkowego uruchomienia moze pojawic sie dym lub zapach. Jest to normalny proces i
niekoniecznie oznacza, ze urzgdzenie jest wadliwe.

«  Naprawy, serwisowanie i podtgczenie elekiryczne muszq by< wykonywane przez
wykwalifikowanego technika.

«  GWARANCJA: Wedtug obowigzujgcych przepisdw.

Oznaczenia operacyjne

- To urzgdzenie nie jest przeznaczone do ciggtej pracy. Spdjne przerwy w dziataniu zapewniq, ze
urzgdzenie bedzie stuzy¢ przez dtugi czas bez wad.

*  Maksymalna temperatura otoczenia ta = 45 °© C nie moze zostac przekroczona.

. Wilgotno$¢ wzgledna nie moze przekraczac 50% przy temperaturze otoczenia 45° C.

- Jedli to urzgdzenie jest uzytkowane w inny sposdb niz opisany w niniejszej instrukcji, produkt moze ulec
uszkodzeniu, a gwarancja traci waznose.
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«  Kazda inna operacja moze prowadzi¢ do niebezpieczenstw, takich jak zwarcie, oparzenia,
porazenie prgdem, wypadek itp.

Odpowiadasz za swoje bezpieczenstwo i bezpieczehstwo innych!
Niewtasciwa instalacja moze spowodowac powazne szkody dla ludzi i mienial
Potqgczenie z sieciq zasilajgcq

Podtgcz urzgdzenie do sieci elektrycznej za pomocqg wtyczki sieciowej.
Zawsze zwracaj uwage, ze odpowiedni kabel koloru jest podtgczony we wtasciwe miejsce.

Miedzynarodowy EU UK us Pin
L BRAZOWY CZERWONY ZOLTY/ MIEDZIANY FAZA
N NIEBIESKI CZARNY SREBRNY NEUTRAL
@ IOLTO/ZIELONY ZIELONY ZIELONY MASA OCHRONNA

Upewnij sie, ze urzqdzenie jest zawsze prawidtowo podtqczone do uziemienia!

Niewtasciwa instalacja moze spowodowac powazne szkody dla ludzi i mienia!
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A Procedura zwrotu A

Zwracany towar musi zosta¢ przestany z géry, a w oryginalnym opakowaniu. Zgtoszenie powinno miec¢
forme pisemng. Opakowanie musi by¢ wyraznie oznakowane za pomocg numeru autoryzacji zwrotu
(numeru RMA). Produkty zwrécone bez numeru RMA zostang odrzucone. Highlite nie przyjmie
zwrdéconego towaru ani zadnej odpowiedzialnosci. Zadzwonh do Highlite 0031-455667723 lub wyslij e-mail
na adres aftersales@highlite.nl i popros o RMA przed wystaniem urzgdzenia. Przygotuj sie na podanie
numeru modelu, numeru seryjnego i krétkiego opisu przyczyny zwrotu. Pamietaj, aby prawidtowo
zapakowac urzgdzenie, wszelkie uszkodzenia spowodowane nieodpowiednim pakowaniem sg
odpowiedzialnoscig klienta. Highlite zastrzega sobie prawo do wykorzystania wtasnego uznania w celu
naprawy lub wymiany produktu(-dw). Sugerujemy, ze wtasciwe opakowanie to karton UPS lub podwdjne
opakowanie.

Uwaga: Jesli otrzymasz numer RMA, prosze umiescié¢ nastepujace informacje na kartce papieru w
pudetku:

01) Twoje imie i nazwisko

02) Adres

03) Nr telefonu

04) Kroétki opis objawdw/usterki

Roszczenia

Klient jest zobowigzany do sprawdzenia dostarczonego towaru natychmiast po dostawie pod kgtem
wszelkich brakéw i / lub widocznych wad lub wykonania tej kontroli po naszym ogtoszeniu, ze towary sg
do ich dyspozyciji. Szkody powstate w transporcie nalezg do obowigzkéw spedytora; dlatego szkode
nalezy zgtosi¢ przewoznikowi po ofrzymaniu towaru.

Obowigzkiem klienta jest powiadomienie i przestanie reklamacji do spedytora w przypadku uszkodzenia
urzgdzenia z powodu wysytki. Szkody transportowe nalezy zgtasza¢ do nas w ciggu jednego dnia po
otrzymaniu przesyiki.

Kazda przesytka zwrotna musi by¢ zawsze optacana z dotu. Do przesytek zwrotnych nalezy dotgczy¢ list
okreslajgcy powdd wysytki zwrotnej. Nieoptacone powrotne przesytki zostang odrzucone, chyba ze
uzgodniono inaczej na pismie.

Reklamacje przeciwko nam nalezy zgtosi¢ pisemnie lub faksem w ciggu 10 dni roboczych od otrzymania
faktury. Po tym okresie skargi nie bedq juz rozpatrywane.

Reklamacije bedq wéwczas rozpatrywane tylko wtedy, gdy klient do tej pory przestrzegat wszystkich
czesci umowy, niezaleznie od umowy, z ktérej wynika zobowigzanie.

Opis urzgdzenia

Cechy

Model 50702 SM-16/2 FX to kontroler swiatet marki Showtec.
. Inteligentny kontroler swiatta DMX

. DMX512

. Patchowanie kanatéw dla kazdej oprawy

. Gotowy do uzycia generator efektow

. Kopia zapasowa na dysku flash USB (obstugiwany FAT32)
. Zasilanie: 230VAC (50Hz)

. Oprawy: 16 (kazda max 32 kanaty)

. 16 odtworzenh do uruchomienia jednoczesénie

. Kontrola czasu sceny w HTP i LTP

. 2 generatory dla kazdej sceny

. Obstuguj scene, chase i dimmer za pomocqg suwaka

. Flash dla sceny

. Generator ksztattéw (Dimmer, Pan / Tilt, RGB i Color)

. 10 ksztattow do jednoczesnego dziatania
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. Blackout w czasie rzeczywistym

. Warto$¢ X / Y na pokrettach

. Predkosci chase regulowane pokrettami

. Sceny: 80 (5 bankdw)

. Chase'y: 80 (5 bankdw)

. Suma krokdédw chase: 100

. Tryb pracy: automatyczny, reczny

. Tryb Patch: kazde urzgdzenie umozliwia przypisanie dowolnych kanatéw
. Wyijscie: standard DMX-512

. Ztgcze wyjsciowe: zehskie XLR 3 i 5-biegunowe
. Wymiary: 483 x 220 x 75 mm (DxSxW)

. Waga: 3.8 kg

Przedni panel

\ ‘IT | ‘9 ll' I" ‘[ﬂ‘ |ﬂ 'M s l“ PageA
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Rys. 01

01) Przycisk Fixture: Gdy Swieci sie wskaznik <Fixture>, mozesz wybiera¢ urzqgdzenia 1-16 za pomocg
przyciskdw Unit.

02) Strona kanatu: Aby wybrac strone 1 (kanat 1-16) lub strone 2 (kanat 17-32). Wskaznik $wieci sie, gdy
wybrano strone 2.

03) Przyciski Unit: Aby wybrac¢ urzadzenia lub playback. Wskaznik <Unit> zaswieci sie na wybranych
urzgdzeniach lub odtwarzaniach. Przyciski Unit stuzg réwniez do programowania sceny lub chase.

04) Suwak kanat lub playback: Aby sterowac réznymi kanatami za pomocg suwakdw. Gdy wskaznik
sceny lub przycisk sekwencji jest wtgczony, suwaki sg uzywane do sterowania odtwarzaniem.

05) Strona odtwarzania: Gdy wskaznik przycisku strony odtwarzania jest wtqczony, przyciski urzgdzenia
stuzg do sterowania odtwarzaniem. Przyciski strony odtwarzania stuzg réwniez do przewijania w gore
/ w dét odtwarzania.

06) Record: Za pomocg tego przycisku mozesz zapisac ksztatt, scene lub chase.

07) Copy/include: Za pomocg funkciji Kopiuj / Dotgcz mozesz zatadowac wybrane czesci sceny z
powrotem do programatora, skopiowac scene lub skopiowac krok z chase.

08) Delete/ OFF: Ten przycisk stuzy do usuwania wybranego ksztattu, sceny lub chase. Przycisk stuzy
réwniez do opuszczenia wybranego urzgdzenia lub kanatu z programatora.

09) Time: Za pomocg tego przycisku menu mozna ustawi¢ czas pojawiania sie i zanikania sceny lub
globalnego czasu tfrwania chase.

10) Shape: Za pomocg tego przycisku mozna kontrolowac ksztatty urzgdzenia. Uwaga: oprawy muszg
by¢ najpierw spatchowane.

11) Setup: Aby kontrolowac kilka funkcji, takich jak patch, wybér jezyka, kopia zapasowa danych,
czyszczenie i wezytywanie oraz informacje o systemie.
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12) Blackout: Za pomocg tego przycisku mozesz wytqczye wszystkie oprawy. Kiedy <Blackout> jest
aktywny, wskaznik bedzie migat.

13) Exit: Jesli naci$niesz ten przycisk, mozesz wyjs¢ z kazdej opcji kontrolera.

14) Page down: Naciénij ten przycisk, aby przewing¢ w dét w kilku funkcjach menu.

15) Page up: Naciénij ten przycisk, aby przewingé w gére w kilku funkcjach menu.

16) Obstuga menu przycisk A: Za pomocq tego przycisku mozesz wybrac kilka funkcji menu sterownika.
Wyswietlacz obok przyciskdw pokazuje, co kazdy przycisk zrobi.

17) Obstuga menu przycisk B: Za pomocq tego przycisku mozna wybrac kilka funkcji menu sterownika.
Wyswietlacz obok przyciskdw pokazuje, co kazdy przycisk zrobi.

18) Clear: Za pomocq tego przycisku mozna odznaczy¢ urzgdzenia, wszystkie urzgdzenia sg usuwane z
programatora. Parametry wybranych kanatdw, ktére mozna zobaczyé na wyswietlaczu, zostang
odznaczone. Wszystkie wartos$ci HTP bedq ustawione na 000.

19) Enter: Ten przycisk bedzie potrzebny do potwierdzenia kilku opcji menu.

20) Jogwheel A: Za pomocq tego pokretta mozna ustawic¢ kilka funkciji przycisku obstugi menu A.
Jogwheel A bedzie obstugiwat funkcje panoramowania spatchowanych opraw. Réwniez to koto
obrotowe jest potrzebne do ustawienia predkosci chase. Na koniec musisz uzy¢ tego pokretta, aby
dostosowacd opcje patchowania.

21) Jogwheel B: Za pomocq tego pokretta mozna ustawic kilka funkcji przycisku obstugi menu B.
Jogwheel B bedzie sterowat funkcjg pochylania spatchowanych opraw. Réwniez to koto obrotowe
jest potrzebne, aby ustawi¢ numer kanatu urzgdzenia i ustawié zanikanie w / zejécie ze sceny. Na
koniec musisz uzy¢ tego pokretta, aby dostosowac opcje patchowania.

Panel tylny

b~

MAD IN PR.C. POWER CONSUMPTION: 80W
S/N

@ 2 @)

Rys. 02

22) Wtqczenie / wytgczenie zasilania

23) Ztqgcze zasilania [EC i bezpiecznik

24) Itgcze USB

25) Ztgcze sygnatu DMX (OUT) 3-stykowe
26) Itqcze sygnatu DMX (OUT) 5-stykowe

Stownik

e Scena: Dane sceny zapisanej w playback'u.

e Chase: Dane z serii scen zapisanych w playback'u.

e HTP: typ kanatéw o najwyzszej wartosci wyjsciowej (najwyzszy ma pierwszenstwo), zwykle dla
kanatéw dimmera.

e LTP:rodzaj kanatdw z najnowszymi wyjsciami (najnowszy ma pierwszenstwo) dla kanatdw nie-
dimmera.

Fade in: intensywnos¢ Swiatta zmienia sie z ciemnego na najjasniejszy.
Fade out: intensywnos¢ swiatta zmienia sie z jasnego na najciemniejszy.

e Record by fixture: Jest to normalny tryb Showtec SM-16/2 FX. Oznacza to, ze podczas nagrywania
sceny wszystkie atrybuty kazdego wybranego urzgdzenia sg zapisywane w scenie. Tak wiec, jesli
zmienisz tylko potozenie urzgdzenia, kolor, gobo, intensywnos¢ i wszystkie inne cechy tego
urzgdzenia, zostang one réwniez zarejestrowane. Jest to przydatne, poniewaz wiesz, ze po
przywotaniu sceny bedzie wyglgdac¢ doktadnie tak, jak podczas zapisywania. Moze jednak byé
nieco nieelastyczny, jesli chcesz tgczy< sceny.
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e Record by channel: Oznacza to, ze tylko zmienione atrybuty sg zapisywane w scenie. Jesli
Zmienisz pozycje urzgdzenia, nagrana zostanie tylko pozycja. Po przywotaniu sceny kolor, gobo itp.
Pozostang niezmienione od ostatniego ustawienia. Oznacza to, ze mozesz uzy< sceny, aby zmienic
potozenie niektdrych urzqgdzenh, podczas gdy kolor z poprzedniej sceny jest taki sam.

Oznacza to, ze bedziesz mieé wiecej mozliwosci podczas prowadzenia pokazu. Jest to potezna
funkcja, ale mozesz tatwo popetni¢ btgd uzywajqc jej hierozwaznie. Musisz wiec mieé pewnose,
ktére cechy musisz zarejestrowacd, a ktére nie. Kiedy sie uczysz, dobrze jest mie¢ sceny "nagrane
przez urzgdzenie", ktére wtqczajg urzgdzenia w znanym stanie. Nastepnie mozesz zrobi¢ sceny
kolorow, modyfikujgc tylko kolor lub niektdre sceny gobo, aby ustawi¢ gobo, lub zmieni¢ inne
atrybuty.
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Patchowanie

SM-16/2 FX moze obstugiwac urzgdzenia bezposrednio bez patchowania. Domysina ilos¢ kanatéw to 16
dla kazdego urzgdzenia. Jednakze, jesli urzgdzenia sg spatchowane, mozna uzy¢ wbudowanych
generatordw ksztattu.

Patchowanie

01) Aktywuj <Fixture>

02) Naciénij <Setup> w menu poczgtkowym.

03) Nacisnij <A>.

04) Dostosuj numer kanatu za pomocq <Kétka B>, aby dopasowac podtgczone urzgdzenie.

05) Wybierz urzgdzenie. Zataduj informacje o wybranym urzgdzeniu do menu patch za pomocq kota A
kota B.

06) Nacisnij <Up>/<Down> w obszarze obstugi menu, aby przeglgdac¢ dostepne kanaty. Wybierz zgdang
opcje za pomocg przycisku A lub B i uzyj <Kdtko A> i / lub <Kdétko B>, aby zmienic¢ typ kanatu.

07) Naciénij <Enter>, aby zapisac.

08) Przejdz do kroku 4, aby spatchowac inne urzgdzenia lub nacisnij dwa razy <Exit> aby opusci¢ menu.

Przeglgd patchowania
Aktywuj <Fixture> i nacisnij i przytrzymaj przycisk Unit, pokaze kod adresu i numer kanatu urzgdzenia.

Kontrolowanie urzqgdzen

Wybor urzgdzen do sterowania

Uzyj przyciskdw Unit, aby wybrac urzadzenia, ktére chcesz kontrolowad. Mozesz wybraé urzgdzenia

indywidualnie lub kilka naraz.

01) Aktywuj <Fixture> i nacisnij zgdane przyciski Unit. Po wybraniu urzgdzenia zapali sie wskaznik.

02) Aby wybrac¢ zakres urzqdzeh z rzedu, przytrzymaj przycisk Unit dla pierwszego urzgdzenia, nastepnie
naciénij przycisk Unit dla ostatniego urzgdzenia.

03) Aby losowo wybrac¢ zakres urzgdzen, mozesz je wybrac, naciskajgc przyciski Unit w zgdanej
kolejnosci.

Oto kilka innych rzeczy, ktére warto wiedzie¢:

e Mozesz odznaczy¢ urzqdzenie, ponownie naciskajgc przycisk Unit.

* Po zmianie dowolnego kanatu urzgdzenia nacisniecie przycisku Unit anuluje wybdr wszystkich
urzgdzen..

Zmienianie wartosci kanatow wybranych urzgdzen

Aby zmieni¢ wartosci kanatu urzgdzenia, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

01) Po wybraniu urzgdzen przesuh pozgdany ttumik kanatu.

02) Jedli pan/ tilt sq przypisane do két (gdy urzgdzenie jest spatchowane), mozesz uzyE <Kota A / B>,
aby sterowac ruchem / pochyleniem urzgdzenh.

03) Powtdrz Krok 1, aby zmieni¢ kolejny kanat.

Gdy wtgczona jest opcja <Fixture>, w menu poczgtkowym naciénij <Up> / <Down> w obszarze obstugi
menu, mozesz wyswietlic warto$¢ kanatu i status. Podéwietlona warto$¢ oznacza, ze kanat zostat
edytowany i aktywowany w Programmerze.

Funkcja Off

Jesli podniesiesz niewtasciwy kanat lub niewtasciwe urzgdzenie, mozesz je usungc z programatora.
01) Aktywuj <Fixture> i nacisnij przycisk Unit, ktory chcesz anulowac.
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02) Nacisnij <Delete / OFF>, aby wejs¢ do menu.

03) Nacisnij <A> [Off selected fixture] aby anulowac wszystkie dane wybranego urzgdzenia.

04) Nacisnij <B> [Off channel] aby anulowa¢ dane kanatu. W tym momencie przyciski Unit
edytowanych kanatéw bedqg nadal migad, a przyciski kanatéw nieedytowanych bedqg wytgczone.
Naci$nij zgdany przycisk urzgdzenia, aby anulowac jego edycje.

Generator efektow (Shapes)

Ksztatt jest po prostu ciggiem wartosci, ktére mozna zastosowac do dowolnego atrybutu urzgdzenia. Na
przyktad ksztatt "kota", zastosowany do atrybutdw panoramy i tiltu, spowoduje, ze urzqdzenie bedzie
przesuwac swojq wigzke wokoét siebie w uktadzie kotowym. Mozesz ustawic srodkowy punkt kota, rozmiar
kota i predkos¢ ruchu kota. Ksztatty sg zdefiniowane dla poszczegdlnych atrybutdw, takich jak pan / tilt,
dimmer, RGB i kolor. Niektére ksztatty nie bedq dziata¢ z niektérymi urzadzeniami. Efekt teczy mozna na
przyktad zastosowac tylko do opraw LED lub urzgdzeh CMY.

Kiedy uzywasz ksztattu z wiecej niz jednym urzgdzeniem, mozesz wybrac¢ zastosowanie ksztattu
identycznie do wszystkich urzgdzen lub przesungc je tak, aby ksztatt przebiegat wzdtuz urzgdzen, tworzgc
efekty typu "fala" lub "ballyhoo". Nazywa sie to rozprzestrzenianiem (spread) sie ksztattu.

Uzywanie shapes

Po wybraniu ksztattu zostanie on zastosowany do wszystkich wybranych urzgdzen.
01) Wybierz urzgdzenia, do ktérych ma zostac zastosowany ksztatt.

02) W poczgtkowym menu nacisnij <Shape>.

03) Naciénij <A> [Playback a Shape].

04) Wybierz typ ksztattu: Pan/Tilt shape, dimmer shape, RGB shape lub Color shape.
05) Nacisnij <Up> / <Down>, aby przeglgdad i potwierdzi¢ za pomocg <A> lub <B>.

« Wiekszos¢ ksztattdw opiera sie na biezgcych ustawieniach urzgdzenia, wiec koto porusza sie wokot
aktualnej pozycji pan-tilt urzgdzenia.

+ Mozesz zmieni¢ wartosé bazowq ksztattu (np. srodka okregu), zmieniajgc kanaty. Mozna to
osiggngc¢ za pomocq tumikdw w zwykty sposdb. Mozesz zmniejszy¢ rozmiar do 0 (patrz nastepna
sekcja), aby zobaczyé, jaka jest wartos¢ bazowa.

« Mozesz uruchomi¢ maksymalnie 2 ksztatty naraz, powtarzajgc powyzszg procedure. Model SM-16/2
FX obstuguje do 10 ksztattdw jednoczesnie.

« W menu Ksztatt nacisnij <A> [Edytuj ksztatty], aby wyswietli¢ status pracy ksztattdw.

« Aby zastosowac te same ksztatty do dwdch réznych grup urzgdzen, ksztatty zostang pokazane
dwa razy na liscie. Mozesz dopasowad "dwa" ksztatty indywidualnie.

« Aby usunqg¢ ksztatt, nacisnij klawisz <Shape>, naci$nij klawisz <Delete>, wybierz zgdany ksztatt, a
nastepnie nacisnij klawisz <Enter>, aby usungc.

+ Kazdy ksztatt bedzie dziatat tylko na okreslonych atrybutach. Jesli dany atrybut nie jest dostepny w
urzgdzeniu, powigzane ksztatty nie bedq dziatal.

Parametry shape

Zmiana ksztattu i predkosci po wybraniu ksztattu jest dosé tatwa.

01) Nacisnij <Shape> w menu poczgtkowym.

02) Naciénij <B> [Shape Parameters].

03) Podswietl zgdany ksztatt za pomocqg <A> lub <B>. Nastepnie wyreguluj warto$¢ parametru za
pomocqg két A B.

Jedli dziata wiecej niz jeden ksztatt, operacja zostanie zastosowana tylko do biezgcego ksztattu. W
[Shape Parameters] mozna edytowac parametry dowolnych przebiegdw. Istniejg 2 strony parametrow
ksztattu, naci$nij przycisk <W gore> / <W doét>, aby przewingc. Uzyj koétek, aby dostosowac parametry.
Parametry sg nastepujgce:

«  Size: Zakres danych kanatu. Gdy warto$¢ wynosi 0, ksztatt zostanie wstrzymany.
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«  Speed: predko$¢ dziatania ksztattu. Gdy warto$¢ wynosi 0, ksztatt zostanie wstrzymany.

*  Repeat (Dgr.): Okres ksztattu wynosi 360 °. Jest to kgt interwatu miedzy dwoma urzgdzeniami w
poblizu.

« Spread: oznacza catkowity numer urzgdzen (bez pierwszego urzgdzenia) w okresie ksztattu.
Gdy warto$¢ = none, wszystkie urzgdzenia wykonajg te same ksztatty;
Gdy warto$¢ = 1, pierwsze urzqgdzenie i tfrzecie urzqgdzenie wykonajg te same ksztatty.
Gdy warto$¢ = 2, pierwsze urzqgdzenie i czwarte urzgdzenie wykonajqg te same ksztatty.
Gdy warto$¢ = even, okres ksztattu wybranych urzqgdzen zostanie rbwnomiernie roztozony, aby
utworzy¢ réwnomierng fale.

- Direction: okresla kierunek ksztattu, istniejg cztery kierunki ksztattdéw. Mozesz wybrac “<-", “->", “<-->" |
ll_><_H'

Zapisz dziatajqcy ksztatt na suwak odiwarzania

Ta funkcja stuzy do odtwarzania ksztattu przy uzyciu suwaka playback.

01) Naciénij ‘Record’.

02) Nacisnij <A> aby zapisac scene.

03) Wybierz zadany tryb (record by fixture/channel, mode 0, 1, 2 lub 3). Wiecej informaciji na str. 13-16.
04) Nacisnij zgdany przycisk Unit, aby potwierdzi¢.

05) Naciénij przycisk <Clear> aby wyjs¢ z ksztattu w Programmerze

Edytuj dziatajgcy ksztatt

[Edit Shapes] w menu ksztattu mozna wykorzysta¢ do edycji biezgcego ksztattu. Mozna edytowac tylko
wybrane ksztatty. Ksztatty w Scenie nie mogg by¢ tu edytowane.

01) Naciénij <Shape> w menu poczgtkowym.

02) Naciénij <A> [Edit Shapes].

03) Ekran pokazuje ksztatty, ktére mozna edytowacd.

04) Nacisnij <A> lub <B>, aby podséwietli¢ (wybrac) ksztatt.

05) Nacisnij Exit a nastepnie edytuj parametry ksztattu.

Usun ksztatt

Jedli nie jeste$ zadowolony z ksztattu, mozesz usung¢ ksztatt, wykonujgc ponizsze czynnosci.
01) Nacisnij <Shape> w menu poczgtkowym.

02) Naciénij <Delete/Off>.

03) Nacisnij <A> lub <B>, aby podswietli¢ (wybrac) zgdany ksztatt.

04) Nacisnij <Enter>, aby usunqgd.

Parametry odiwarzania

Ta opcja umozliwia ustawienie parametréw ksztattu zapisanego w playback’u / scenie. Mozesz wybrac
rozmiar (statyczny lub czasowy) i predkos¢ (statyczna lub czasowa). Gdy scena zanika, ksztatt moze
zaczqgc sie natychmiast od petnego rozmiaru i predkosci (oba parametry ustawione sg na statyczne) lub
predkosc¢ i rozmiar ksztattu rowniez powinny sie rozjasni¢ (oba parametry ustawione sq na czas).

01) W menu Shape przewin w dét i nacisnij <B> [Playback Parameters].

02) Nacisnij przycisk Unit odtwarzania, dla ktérego chcesz ustawic parametry.

03) Nacisnij <A>, aby ustawi¢ rozmiar na Static (statyczny) lub Time (czasowy).

04) Nacisnij <B>, aby ustawi¢ predkos¢ na Static (statyczng) lub Time (czasowq).

Wskazéwka: Jesli chcesz mie¢ regulowany rozmiar ksztattu na suwaku: ustaw Size = Time, Speed =
Static.

Jesli chcesz miec¢ regulowanq predkose ksztattu na suwaku: ustaw Size = Static, Speed = Time.
Powyzsze ustawienia dziatajqg tylko jesli tryb zapisu sceny jest ustawiony na ‘Mode 2'
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Scena

Istnieje wiele funkcji tego kontrolera, aby stworzy¢ skomplikowany efekt oswietleniowy. Najbardziej
fundamentalng czesciq jest scena, w ktérej mozesz zapisac "wyglad"”, ktéry stworzytes uzywajgc swoich
opraw. Jest 16 przyciskdw scen na 5 stronach. Mozna zapisa¢ 80 scen.

Tworzenie sceny

Ta konsola ma specjalng scene wewnetrzng o nazwie "Programmer”. Za kazdym razem, gdy zmieniasz

kanat urzgdzenia, zmiany sq zapisywane w Programmerze. Podczas nagrywania sceny zawartos¢

programatora jest zapisana w scenie. Nic wiecej z pamieci konsoli nie jest przechowywane.

Ta konsola ma dwa tryby zapisywania: "Record by Fixture" (fryb normalny) i "Record by Channel'. Mozesz

zmienic¢ tryb, naciskajgc <A> podczas zapisywania sceny. Rdznice miedzy tymi dwoma trybami sg

nastepujgce:

. Record by Fixture (Nagrywanie przez urzgdzenie): Gdy zmienisz dowolny kanat urzgdzenia, wszystkie
inne kanaty zostang réwniez umieszczone w Programmerze. Otrzymasz doktadnie taki efekt, jakiego
oczekiwates$, gdy wywotasz zapisang scene. Ale nie mozna tgczy< scen zawierajgcych te same
urzgdzenia, poniewaz nowa scena zastgpi poprzedniq.

. Record by Channel (Nagrywanie wedtug kanatu): tylko ten kanat, ktéry zmienisz, jest zapisany w
programerze. Oznacza to, ze mozna zapisywac sceny zawierajgce tylko okreslone informacje, a
nastepnie przywotywac je innymi scenami, aby ustawi¢ kolory, gobo itp. Jest to o wiele bardziej
elastyczne, ale poczgtkowo wymaga wiecej programowania, poniewaz do uzyskania wyniku
potrzeba kilku scen. Moze to powodowadé problemy, jesli nie bedziesz mie¢ notatek na temat tego,
co robisz. (Jest to tak zwany tryb Sledzenia (tracking) na innych konsolach).

Po nacisnieciu przycisku <Clear> wszystkie urzgdzenia zostang usuniete z programatora. Aby rozpoczgc

programowanie sceny, nalezy rozpoczgc¢ za kazdym razem, naciskajgc przycisk <Clear>. Jesli tego nie

zrobisz, mozliwe jest nagrywanie urzqdzen, ktérych nie chcesz. Trzeba réwniez nacisngé <Clear> po

zakohczeniu programowania, poniewaz dowolna wartos¢ w programerze zastgpi playback. Wigczenie

sceny nie powoduje umieszczenia wartosci ze sceny w programatorze (funkcja Include pozwala to

zrobic¢).

Wskazéwka: Nacisnij przycisk <Clear>, aby wyczysci¢ programator. Zapewnia to, ze zaczynasz od czystej

karty.

01) Ustaw efekty na scenie za pomocg urzgdzen. Mozesz uwzglednic ksztatty w scenie. Pamietaj, ze tylko
te urzgdzenia, ktére zmienites, bedq zawarte w scenie.

02) Naciénij <Record>.

03) Wybierz <A> [Record Scene].

04) Wybierz zgdany tryb (record by fixture/channel, mode 0, 1, 2 lub 3). Wiecej informaciji na str. 15-16.

05) W tym momencie zaczng migac wskazniki pustych playback’ow.

06) Nacisnij migajacy przycisk Unit, aby zapisa¢ dane. (Najpierw wybierz nowq strone (bank), jesli chcesz
uzy<¢ innej strony).

07) Naciénij przycisk <Clear>, aby wyczysci¢ programator. WréE do kroku 01, aby zaprogramowad
wiecej scen.

Uzywanie ksztattéw w scenach

Wszystkie aktualnie uzyte ksztatty zostang zapisane jako cze$c sceny. Jesli podstawowa wartos¢ ksztattu
nie znajduje sie w programatorze (na przyktad centralna pozycja pan / filt, dla okregu), a ksztatt jest
typem "User", woéwczas scena bedzie zawierac "wzgledny" ksztatt. Po przywotaniu sceny rozpoczyna sie
ksztatt w zalezno$ci od aktualnej pozycji urzgdzenia. Pozwala to na tworzenie wielu réznych efektéw
poprzez naktadanie kilku réznych scen, jednej dla ksztattu i drugiej dla pozycji podstawowej. Mozesz uzy¢
frybu “Record by channel” i nie ustawi¢ pozyciji lub uzy¢ funkcji "Off", aby uzyskac ten efekt.
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Kanaty HTP i LTP

SM-16/2 FX moze traktowadé kanaty sterowania na trzy sposoby:

«  Kanaty dimmera lub intensywnosci dziatajg na zasadzie "najwyzszy priorytet" (HTP). Jesli kanat HTP
zostanie wtgczony na réznych poziomach w kilku scenach, zostanie wyswietlony najwyzszy poziom.
Po zaniknieciu sceny kanaty HTP znikajg wraz z niq.

«  Kanaty swietlne w urzgdzeniach ruchomych dziatajg zgodnie z zasadqg "najnowszy priorytet" (LTP).
Ostatnia zmiana przejmuje inng warto$é. Tak wiec ostatnia scena do wtgczenia to ta, ktéra ma
wyijscie. Kiedy znika scena, kanaty LTP zwykle nie znikajg (choé mozesz je zrobié, jesli chcesz, z
wyjgtkiem kanatdw ustawionych na ‘'Instant’).

. Funkcja patch informuje konsole, ktére kanaty urzgdzenia to HTP i ktdre sq LTP. Zwykle tylko dimmery
sg HTP, a wszystko inne to LTP. Jesdli urzgdzenie nie ma kanatu kontroli intensywnosci, kanat Gobo jest
zdefiniowany jako HTP, aby upewnic sie, ze urzgdzenie nie $wieci, gdy scena jest wytqczona.

Odtworz scene

Aby odtworzy¢ scene, po prostu przesun suwak odtwarzania lub naci$nij przycisk odtwarzania. (Upewnij

sie, ze programmer nie ma zadnych wartosci, poniewaz wszystko w programatorze zastgpi odtwarzanie).

Wymaz programator, naciskajgc przycisk <Clear>.

. Mozesz aktywowadé wiecej niz jedng scene naraz (maksymainie 10).

«  Zanikanie / wytgczanie wszystkich efektéw HTP (intensywnos$¢) scen zostanie uaktywnione, gdy
suwak zostanie przesuniety w gére / w dét. Kanaty LTP (ruchu) zostang uruchomione natychmiast po
przekroczeniu wartoéci fadera powyzej 0. (Kanaty LTP dziatajg rowniez w ten sposdb, gdy sceny sg w
Mode 1 lub Mode 2, chyba ze kanaty sg ustawione bez funkcii zanikania w bibliotece urzgdzen).

Edytowanie sceny

Mozesz edytowac dowolng czes¢ zapisanej sceny:

01) Naciénij przycisk <Clear>, aby wyczysci¢ programator.

02) Wybierz scene, ktérg chcesz edytowac. Wytgcz wszystkie pozostate sceny, aby unikngé
nieporozumien.

03) Wybierz urzgdzenia, ktére chcesz edytowac i zmieh scene.

04) Naciénij przycisk <Record> i naciénij <A> [Record Scene].

05) Nacisnij biezgcy przycisk Unit edytowanego urzgdzenia.

06) Nacisnij <A> [Merge Scene] aby zmienic¢ istniejgcg scene. Niezmieniane informacje pozostajg bez
zmian.

. W frybie "Record by fixture", wszystkie atrybuty dowolnego zmienionego urzgdzenia zostang zapisane
w scenie z ich biezgcymi ustawieniami. Jesli chcesz tylko zapisac pewne atrybuty urzgdzenia, uzyj
frybu “Record by channel”.

. Mozesz catkowicie zastgpic istniejacg scene, uzywajgc <B> [Replace Scene]. Spowoduje to
skasowanie odtwarzania i zapisanie biezgcego programatora jako nowej sceny.

«  Jedli scena zawiera ksztatty i musisz edytowad nowe ksztatty, pojawi sie ostrzezenie. Jesli nacisniesz
"yes", oryginalne ksztatty sceny zostang usuniete po ostrzezeniu. Aby to osiggnaé, musisz uzy< trybu
"Include" na oryginalnej scenie (patrz nastepna sekcja), aby zatadowac ksztatty do programatora.
Upewnij sie, ze suwak odtwarzania dla sceny ma warto$¢ 0 (to znaczy, ze ksztatt nie jest aktywny),
jesli jestes w trybie "Include”.

Funkcja dotqgcz (Include)

Dzieki funkcji dotgczania mozesz zatadowad wybrane czesci sceny z powrotem do programatora.
(Normalnie tylko zmiany reczne w urzqgdzeniach sq zapisywane w programatorze). Mozesz uzy¢ tego,
aby stworzy¢ nowq scene. Jest to przydatne, jesli chcesz stworzy¢ scene podobng do sceny, ktérg juz
posiadasz. Aby dotqczyé scene:

01) Nacisnij <Copy/Include>.

02) Nacisnij przycisk <Unit> wybranej sceny.

03) Naciénij <Enter>, aby dotgczy¢ dane.
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Skopiuj scene

Dzieki tej funkciji mozesz skopiowad wybrang scene.
01) Nacisnij <Copy/Include>.

02) Naciénij przycisk Unit, ktéry przechowuije scene.
03) Nacisnij pusty przycisk Unit, aby skopiowac.

Usun scene

Dzieki tej funkciji mozesz usung¢ wybrang scene.

01) Aktywuj strone sceny.

02) Nacisnij przycisk <Delete>.

03) Nacisnij zadany przycisk Unit.

04) Naciénij ponownie ten sam przycisk Unit, aby usungc.

Czas

Mozesz niezaleznie ustawic czas pojawiania sie i zanikania dla kazdej sceny. Wptynie tylko na zaniki z

kanatami HTP (intensywnosc¢). Istnieje oddzielny licznik LTP, ktdry pozwala ustawi¢ czasy ruchu. Kanaty LTP,

ktére sg ustawione na "natychmiastowe" podczas patchowania, zignorujg czasy przejscia LTP.

01) Nacisnij przycisk <Time>.

02) Naciénij przycisk Unit sceny, w ktérej chcesz dodac czas pojawiania sie i zanikania.

03) W menu sq dwie strony. Za pomocgq przycisku <W goére> lub <W dét> mozna przeglgdac. Wybierz
zqgdang opcje i zmodyfikuj dane za pomocqg pokretta B.

04) Nacisnij dwukrotnie <Enter>, aby zapisac i wyjs¢ lub dwukrotnie nacisnij <Exit>, aby zakohczy¢ bez
zapisywania.

LTP value

remains

unless changed by
another playback

anjea d17

LTP Fade time

100%)| Playback
leaves
zero

Playback
lowered to
zero

0% 4
Playback at full

18A3] d1H

Fade out time

Fade in time

Rys. 03

Parametry czasu obejmujg:

*  HW: czas oczekiwania dla kanatu HTP.

»  HF: czas przenikania kanatu HTP.

. LW: czas oczekiwania dla kanat LTP.

. LF: czas przenikania kanatu LTP.

Wptyw wielu parametrow czasowych przedstawiono na rysunku 03.
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Wybrane parametry czasu bedqg réwniez zalezaty od trybu sceny:

*  Mode 0- Brak parametru czasowego. Kanaty HTP wygasajg wraz z suwakami odtwarzania.

*«  Mode 1-Kanaty bedqg blednqg¢, ktére sq ustawiane przez parametry zanikania HTP i LTP (z wyjatkiem
kanatéw Instant LTP Jedli ustawisz parametr czasu dla sceny w Mode 0, automatycznie zmieni sie on
w Mode 1. Jeili czasy HTP sq ustawione na 0, poziomy HTP znikng wraz z suwakiem.

Mode 2 - Kanaty HTP bedqg gasngg, jezeli sq ustawione za pomocg parametréw czasu HTP, lub za
pomocg suwaka, jesli parametry czasu sq ustawione na 0. Kanaty LTP sq sterowane przez potozenie
suwaka (z wyjgtkiem kanatdw Instant). Poczgtkowe dane LTP to dane przed przesunieciem suwaka.
Ustaw czas przejscia LTP na 0, aby uzy¢ tego trybu.

«  Mode 3 - Kanaty HTP gasng zgodnie z ustawieniami czasu HTP lub z suwakiem, jesli czasy sg
ustawione na 0. Kanaty LTP sq sterowane przez potozenie suwaka (z wyjgtkiem kanatdw Instant).
Poczgtkowa warto$¢ LTP wynosi 0. Ustaw czas przejscia LTP na 0, aby uzy¢ tego frybu.

Chase

Dzieki kontrolerowi SM-16/2 FX mozesz edytowac jeden chase z maksymalnie 100 krokami. Do dyspozyciji
jest 16 przyciskdw chase na 5 stronach (bankach). W sumie mozna zapisa¢ 80 chase'dw.

Programowanie chase

Aby zaprogramowac chase, musisz zmieni¢ ustawienia oprawy dla kazdego kroku chase. Zawartosé
programatora jest zapisywana jako krok.

Mozesz zaprogramowad wszystkie urzgdzenia recznie dla kazdego kroku lub mozesz uzy¢ przycisku
"Include", aby zatadowac informacije ze scen, ktdre juz nagrates.

Nie mozesz uzy¢ istniejgcej sceny jako kroku chase, po prostu go witgczajgc. Musisz uzy¢ przycisku
"Include”, aby zatadowacd scene do programatora.

01) Naciénij <Record>

02) Nacisnij <B> [Record Chase].

03) Nacisnij przycisk Unit dla chase.

04) Ustaw oéwietlenie dla pierwszego kroku, recznie lub za pomocgq przycisku "Include” dla
istniejgcych scen.

05) Naciénij <Enter>, aby zapisa¢ zawarto$¢ programatora jako krok 1 chase.

06) Nacisénij <Clear> - jesli kontynuujesz ustawienia tego samego urzgdzenia mozna ten krok pomingc.

07) Powtdrz od kroku O1.

08) Po zakonczeniu programowania chase nacisnij <Record>, aby wyjsc.

09) Naciénij <Clear> po zapisaniu chase. W przeciwnym razie, gdy sprobujesz go odtworzyé,
programator zastgpi chase i nie zobaczysz poprawnie chase.

«  Aktualny numer kroku jest wyswietlany w linii zachety.

«  Mozesz programowacd ksztatty w chase. Jesli ten sam ksztatt zostanie zapisany w kolejnych krokach,
bedzie kontynuowany od kroku do kroku. Jesli nie, zatrzyma sie pod koniec kroku. Konsola uwaza, ze
ksztatt jest taki sam, jesli po poprzednim kroku nie nacisniesz przycisku <Clear>. Réwniez konsola
uwaza, ze ksztatt jest taki sam, jesli nie zmienisz predkosci, rozmiaru ani roztozenia ksztattu z
poprzedniego kroku. Lub jesli zdecydujesz sie dotgczy¢ ksztatt z poprzedniego kroku i nie zmieniaj go.

*  Maks. 100 krokdw mozna edytowac w chase.

Uruchamianie chase

Aby uruchomi¢ chase, nacisnij zgdany przycisk strony odtwarzania (05) i przesuh w gére odpowiedni

suwak lub nacisénij przycisk Unit (chase) (03).

«  Dwa lub wiecej chase moze by¢ uruchomionych jednoczesénie.

«  Wszystkie kanaty HTP (jasnosci) sq kontrolowane przez suwaki. Kanaty LTP (ruchowe) bedg Sledzi¢
przebieg po ustawieniu czasu przejscia.
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Lgczenie chase z kontrolkami

Po uruchomieniu chase kontrola odtwarzania zostanie automatycznie potgczona z chase. Po
uruchomieniu drugiego chase kontrola odtwarzania zostanie potgczona z nowym chase.

Po nacisnieciu odpowiedniego przycisku urzgdzenia mozna ustawié, ktéry chase jest podtqgczony do
sterowania odtwarzaniem.

Ustawianie predkosci i ptynnosci
Mozesz uzy¢ kdtek, aby dostosowacd predkosc i czas przejscia chase, gdy wybierzesz chase.

+  Speed (8): odstep czasu miedzy dwoma krokami. W przypadku zmiany czasu globalnego odstepy
czasu miedzy krokami réwniez ulegng zmianie.

«  Crossfade: Oznacza stosunek czasu oczekiwania do czasu przejscia w przedziale czasowym
miedzy dwoma krokami. Dwie warto$ci na ekranie to stosunek nachylenia HTP i wspdtczynnik
nachylenia LTP. FF oznacza catkowity czas to czas nachylenia, czas oczekiwania wynosi 0. Gdy
warto$¢ wynosi 70, oznacza to, ze 70% catkowitego czasu to czas nachylenia, a reszta to czas
oczekiwania. Uzyj <Kétka B>, aby wyregulowac te wartose.

*  Wait Time: Na przyktad urzgdzenie przesuwa sie z punktu A do punktu B. Czas oczekiwania jest
ustawiony na 3 sekundy. Urzgdzenie zatrzymuje sie w punkcie A na 3 sekundy i po 3 sekundach
urzgdzenie zacznie sie poruszac.

. Fade Time: Na przyktad urzgdzenie przesuwa sie z punktu A do punktu B. Czas przejscia jest
ustawiony na 3 sekundy, ruch urzgdzenia z punktu A do punkfu B bedzie frwat 3 sekundy.

Gdy predkos$¢ chase zostanie zapisana, bedzie dziatac z tqg predkoscig w catym przysztym odtwarzaniu:
01) Aktywuj przycisk Chase w menu poczgtkowym.

02) Uzyj <Koto A>, aby wyregulowacd predkosc.

03) Nacisnij <A> [Chase XXX Parameters].

04) Nacisnij <A>[Save Speed].

Aby ustawi¢ predkos¢ chase w czasie edycji, wtgcz przycisk Chase i nacisnij klawisz <B>w menu
poczgtkowym.

Dodaj krok

Dodawanie kroku jest podobne do edyciji kroku.

01) Naciénij <Record>.

02) Naciénij <B> <Record Chase>.

03) Nacisnij przycisk Unit w chase.

04) Ustaw oéwietlenie dla nowego kroku.

05) Nacisnij <Enter>, aby zachowac zawarto$¢ programatora.

06) Po zakohczeniu programowania chase nacisnij <Record>, aby wyjsc.

Ponownie edytuj chase
Mozesz réwniez ponownie edytowac chase, uzywajgc nastepujgcych przyciskdw:
01) Naciénij <Record>.
02) Wybierz <B>[Record Chase]
03) Nacisnij przycisk Chase, ktéry chcesz ponownie edytowac.
04) Mozesz edytowad chase za pomocg ponizszych opciji.
Edytuj krok: nacisnij przycisk <Clear>, aby wyczysci¢ programator.
Naci$nij <Up> / <Down>, aby wybrac krok do edyciji.
Nacisnij <Copy / Include>, aby dotgczy¢ dane kroku do programatora.
Edytuj krok. Nacisnij klawisz <Enter>.
Mozesz wybrac¢ miedzy "Merge", "Overwrite" lub "Insert".
e  Aby wstawi¢ nowy krok, najpierw musisz ustawi¢ parametry nowego kroku. Nacisnij <Up> / <Down>,
aby wybrac krok, ktéry chcesz edytowacd.
Naci$nij <Enter>.
Nacisnij <A> [Insert a Step].
Nowy krok zostanie wstawiony, a kolejne kroki zostang cofniete o jeden krok.
e Aby usung¢ krok: nacisnij <Up> / <Down>, aby wybrac krok, ktéry chcesz usungc.

Ordercode: 50702 17 @te C l



SM-16/2 FX

Naci$nij <Delete Off>.

Nacisnij <B> [Delete Step Confirm] aby potwierdzic.

Aby skopiowac krok: nacis$nij przycisk <Clear>, aby wyczysci¢ programator. Nacisnij <W gore> / <W
doét>, aby wybrac krok, ktéry chcesz skopiowad.

Naciénij <Copy/Include> aby dotgczy¢ dane do programatora.

Naci$nij Enter, aby zapisac krok.

Mozesz dodac ksztatt w chase, naciskajgc <Shape>.

Nastepnie mozesz utworzy¢ ksztatt za pomocqg funkcji wyjasnionych w rozdziale Shapes.

« Naci$nij <Record>, aby opuscic tryb edyciji.

Usun chase
Usuniecie chase jest takie samo, jak usuniecie sceny:

01)
02)
03)

Wybierz zgdany chase.
Nacisnij <Delete>.
Naci$nij dwukrotnie zgdany przycisk Unit.

Globalny czas chase
Dzieki tej funkcji mozesz ustawic¢ czas globalny chase:

01)
02)
03)
04)
05)
06)

07)

Nacisnij <Time>.

Nacisnij przycisk Chase.

Nacisnij <Up>/<Down> aby przewracac strony.

Nacisnij <A>/<B> aby wybrac opcje.

Uzyj kotek, aby dostosowac wartose.

Istnieje opcja "Link" na stronie 2 menu Time. Jedli "Link" jest ustawiony na ON, chase uruchomi sie krok
po kroku automatycznie. Jesli "Link" jest ustawiony na OFF, musisz nacisng¢ odpowiednie przyciski
Unit, aby uruchamia¢ kroki jeden po drugim.

Nacisnij dwukrotnie <Enter>, aby zapisac i wyjs¢ lub nacis$nij <Exit>, aby zakonhczy¢ bez zapisywania.

- LTP value
'G controlled by
< LTP wait of next step
¥ next step
@® starts here
e |
“[TP Wait time ~|*  LTP Fade time » '
100%
Wait In of
next step
starts here
0% |
1
Fade in time »e Wait out time »ie Fade out time

Rys. 04

Funkcje czasdw (zobacz rys. 04):

HW: czas oczekiwania dla kanatu HTP.
HF: czas przenikania kanatu HTP.

LW: czas oczekiwania dla kanat LTP.
LF: czas przenikania kanatu LTP.
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«  Link: Jesli Link jest ustawiony na Off, chase na tym etapie sie zatrzyma. Musisz nacisng¢ przyciski Unit,
aby odtworzy¢ odpowiednie kroki.

Ustaw oddzielny czas dla kroku

Czas HTP i czas LTP mozna ustawi¢ oddzielnie dla kazdego kroku. Krok chase z osobnym czasem
nazywany jest ztozonym krokiem. Jesli uzywa czasu globalnego, jest to prosty krok. Aby ustawi¢ oddzielny
czas dla kazdego kroku, mozesz rozwing¢ chase w celu utatwienia operacii.

01) Naciénij <Record>.

02) Wybierz <B> [Record Chase].

03) Naciénij przycisk Unit chase’a.

04) Nacisnij <Up>/<Down> aby wybrac krok dla ustawienia czasu.

05) Nacisnij <Time>.

06) Nacisnij <Up>/<Down> aby przewracac strony.

07) Nacisnij <A> / <B>, aby wybra¢ opcje. Za pomocg kétek wyreguluj wartose.

08) Nacisnij dwukrotnie <Enter>, aby zapisac.

+  Kazda modyfikacja zamieni krok w ztozony krok.
+  Aby cofngc¢ skomplikowany krok do prostego kroku, mozesz przejs¢ do strony 2 i zmieni¢ go w opciji
<B>,

Zaawansowane opcje

Kazdy chase ma kilka opcji wptywajgcych na parametry chase’a. Wybierz zgdany chase, naciskajgc
przycisk Unit w chase. Wybierz <A> [Chase Parameters], aby zmieni¢ parametry chase. Mozesz przewijac
opcje za pomocq przyciskdw <Up>/<Down> dostepne sq nastepujgce opcje:

+  [Save Speed]: Za pomocg két A / B mozna ustawié biezgcq predkosé chase.

. [Loop Playback/Stop on final step]: Przy tej opcji po zakohczeniu ostatniego kroku chase
zatrzymuije sie. Jedli chase zatrzymuje sie, musisz nacisng¢ odpowiednie przyciski Unit, aby
aktywowac kroki.

. [Skip first wait fime/Skip first W/F time/Wait and fade for all steps]: Umozliwia pominiecie pierwszego
czasu oczekiwania i / lub zanikania chase'a. Czesto chcesz to zrobi¢, aby chase zaczgt sie zaraz
PO przesunieciu suwaka.

+  Skip first wait time: czas oczekiwania jest ustawiony na 0, gdy po raz pierwszy uruchamiany jest
chase.

+  Skip W/F time: Wszystkie czasy sq ustawione na 0, gdy po raz pierwszy wtgczono chase.

*  Wait and Fade for all steps Wszystkie czasy zostang zaimplementowane po wtgczeniu chase'a.

Ustawienia

Nacis$nij przycisk <Setup>, aby wejs¢ do menu Setup. W menu Setup mozesz wybieraé miedzy funkcjami,
patchowaniem, wyborem jezyka, tworzeniem kopii zapasowych danych, czyszczeniem i tadowaniem
oraz informacjami o systemie.

Patchowanie
Aby zapoznac sie z opcjqg opcji, patrz strona 10 (Patchowanie, aby uzyskacé wiecej informaciji).

Wybor jezyka
Dostepne jezyki to chihski i angielski.

Kopie zapasowe i tadowanie danych

«  Data Backup (USB input): Wybierz to menu. Zmodyfikuj tekst za pomocq kétka B. Przesun kursor za
pomocqg <W godre> / <W dét>, aby wybrac tekst do usuniecia (nacisnij klawisz <Usuri>) lub wykonaj
kopie zapasowq danych (naciénij klawisz <Enter>).
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- Data Loading (USB input): Wybierz zgdane dane do zatadowania, naci$nij <Enter>, aby rozpoczgé
tadowanie.

Wipe
Ta opcja moze by¢ uzywana do kasowania wszystkich danych w kontrolerze (<A>) lub usuwania tylko
danych odtwarzania <B>.

System information
Dzieki tej funkciji mozesz zobaczy¢ aktualne informacije o wersiji.

Aktuadlizacja

Dzieki tej funkcji mozesz zaktualizowac konftroler.
Aby zaktualizowa¢ kontroler, wykonaj nastepujgce czynnosci:

01) Wytqgcz zasilanie.

02) Skopiuj zaktualizowany plik na naped flash USB i wtdz go do portu USB kontrolera.

03) Wtgcz zasilanie. Rozpoczyna wyszukiwanie oprogramowania uktadowego na napedzie
flash USB. Po wykryciu, monituje o aktualizacje lub nie.

04) Naci$nij <Enter>, aby zaktualizowac. Po aktualizacji kontroler uruchamia sie automatycznie.
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Konserwacija

Operator musi upewnic sie, ze instalacje zwigzane z bezpieczenstwem i urzgdzenia techniczne bedqg
kontrolowane przez eksperta po kazdym roku w trakcie testu akceptacyjnego.

Operator musi upewnic sie, ze raz na rok wykwalifikowana osoba bedzie kontrolowad instalacje
zwigzane z bezpieczehstwem i maszyny.

Podczas inspekcii nalezy uwzgledni¢ nastepujgce punkty:

01) Wszystkie sruby uzywane do instalacji urzgdzenia lub jego czesci muszg by¢ szczelnie potgczone i
nie mogq byc¢ skorodowane.

02) Nie mogg wystepowac zadne odksztatcenia na obudowach, fiksacjach i miejscach instalacii..

03) Mechanicznie poruszajgce sie czesci, takie jak osie, oczy i inne, mogq nie wykazywac zadnych
Sladdw zuzycia.

04) Kable zasilajgce nie mogq wykazywad zadnych uszkodzen ani zmeczenia materiatu.

Showtec SM-16/2 FX praktycznie nie wymaga konserwacji. Jednak urzgdzenie powinno by¢ czyste.
Odtgcz zasilanie sieciowe, a nastepnie przetrzyj obudowe wilgotng Sciereczkqg. Nie zanurzac w cieczy.
Nie uzywaj alkoholu ani rozpuszczalnikdw.

Utrzymuj potgczenia w czystosci. Odtqcz zasilanie elektryczne, a nastepnie przetrzyj potgczenia DMX i
audio wilgotng Sciereczkg. Upewnij sie, ze potgczenia sq catkowicie suche przed podtgczeniem sprzetu
lub dostarczeniem energii elekiryczne;.

Rozwigzywanie probleméw

Brak swiatta

Niniejszy przewodnik rozwigzywania problemdw ma pomoc rozwigzac proste problemy.
Jesli wystgpi problem, wykonaj ponizsze kroki w kolejnosci, az do znalezienia rozwigzania. Po
prawidtowym dziataniu urzgdzenia nie wykonuj nastepujgcych czynnosci.

Jesli SM-16/2 FX nie dziata prawidtowo, nalezy skontaktowac sie z serwisantem.

Odpowiedz: Podejrzewa sie dwa potencjalne obszary problemowe: zasilanie, oprawy.

01) Zasilanie. Sprawdz, czy urzqdzenie jest podtgczone do odpowiedniego zrédta zasilania.

02) Zwrde SM-16/2 FX do swojego dealera Showtec.

03) Urzgdzenie nie reaguje na SM-16/2 FX: Sprawdz adres DMX urzgdzenia i kontrolera. Upewnij sie, ze
pasujg. Upewnij sie, ze potgczenia sq prawidtowe. Sprawdz, czy blackout jest wytgczony.

04) Jesli wszystkie powyzsze elementy wyglgdajqg jak O.K., podtgcz ponownie urzgdzenie.

05) Jelli po 30 sekundach nic sie nie dzieje, odtqcz urzgdzenie.

06) Jesli nie jestes w stanie okresli¢ przyczyny problemu, nie otwieraj SM-16/2 FX, poniewaz moze to
spowodowad uszkodzenie urzgdzenia, a gwarancja straci waznosc.

07) Zwrd¢ urzgdzenie do dealera Showtec.
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SM-16/2 FX

Brak odpowiedzi na DMX

Odpowiedz: podejrzewasz, ze kabel lub ztgcza DMX, awaria kontrolera, awaria karty DMX.

01) Sprawdz ustawienie DMX. Upewnij sie, ze adresy DMX sg poprawne.

02) Sprawdz kabel DMX: Odtgcz urzgdzenie; zmieni¢ kabel DMX; nastepnie podtgcz ponownie
do zasilania elektrycznego. Sprébuj ponownie sterowania DMX.

03) Ustal, czy kontroler lub efekt swietlny jest uszkodzony. Czy sterownik dziata poprawnie z

innymi produktami DMX?2 Jesli nie, wez sterownik do naprawy. Jedli tak, wez kabel DMX i efekt swietiny

do wykwalifikowanego technika.

Specyfikacja produktu

Model: Showtec SM-16/2 FX
Zasilanie: 230VAC (50Hz)

Oprawy: 16 (kazda max 32 kanaty)
Sceny: 80 (5 bankow)

Chase'y: 80 (5 bankdw)

llo$¢ krokdw w chase: 100

Tryby dziatania: Auto, Manual
Patchowanie: Przypisanie dowolnych kanatéw
Wyjscie: DMX-512 standard

Itgcza wyjsciowe: 315 pole XLR gniazdo
Wymiary: 483 x 220 x 75 mm (DxSxW)
Waga: 3.8 kg

Projekt i specyfikacje produktdw mogg ulec zmianie bez wczedniejszego powiadomienia.

g3

Website: www.Showtec.info
www.prosklep.pl
Email: service@highlite.nl
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SM-16/2 FX

Wymiary
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