T} i ]

|l dp om0 ) AT v o
WP ESSTOTRAL
s

OPERATOR

INSTRUKCJA OBSLUGI

Lomx-512 | | MIDI

A.D.J. Supply Europe B.V.

Junostraat 2

6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.elationlighting.eu




DMX Operator

Spis tresci:

WSPARCIE KLIENTA ..ooooovvvesssaessssssanesesssssessessssssessssssssss s sssss s ssss 550158555555 4
SCHEMAT ....ooeoooeeeeessseesessss s sss s st 58588555 5
URZADZENIA STERUJACE | FUNKCIE ©.vvovvvvveesoneesesssosssssssssssssssssssesssssssssssssssss s sssss s ssssss st 7
URZADZENIA KONTROLNE NA PANELU TYLNYM .ooovrivveetsamieiessssmessesssssesssssssssssssssssssssess s ssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssnnsssssnss 8
ADRESOWANIE DIVMIX512 ...coovrvvvessansessssssansssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssss s st 9
PROGRAMOWANIE SCEN .......coooereeeesssanesessssseesesssseeessssssssessesssss et 58t 58888 11
PROGRAMOWANIE SCEN - PROSTA INSTRUKCIA .......ccorenreeesssamesessssssessssssssessssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssneees 12
KOPIOWANIE SCENY: ..vvvovvvvvsoenesessssaesssssssessssssssesssssssss s sssssss st 55558 12
EDYCIA SCENY:oovvoievvevsseeesssssseessssssss s ssssss s ssssss e ssss s s 58 s 55 s 5 s s 13
RESET WSZYSTKICH SCEN: .vvvvvervvvvesssnsssssssssesssssssessssssssssesssssssessssssssses s ssssss s sss s sss st s 13
KOPIOWANIE BANKU SCEN: ..vv..vvvevseenesvssssenessssssoesssssssss s ssssssssssssssss s ssssssss s sssss s sss s 13
KASOWANIE BANKU SCEN: c.vovevvvveesssansseesssanesesssssesessssssssessssssses e sessss e sssss 5815585 13
KASOWANIE SCENY =..oovoevveesssaneseessssaeesssssseeesessssssesssssss s ssssss s 55858888 14
PROGRAMOWANIE SEKWENCII: .vvvvvvoevvevssanessssssaessssssssssssssssssssssssssesesssssses s s sssss st 14
EDYCIA SEKWENCIL .ovvevveeneeeesssmesessssessesssse s sssss st 15
WPROWADZANIE KROKU: 1.v..vvevsoeseeessssssessssse s ssssss st essss s 15
KASOWANIE KROKU: ..vvoovvvvesoenesesssssessssss s ssssssssssssssss s sssssses s ssssss s ssss st 15
KASOWANIE CALES SEKWENCI .vvvvvoerevvesssonessssssesessssssssessssssssssssssssessssssssssss s ssssss s ssssss s ssssss s sssss s s sssssssssssssss 15
KASOWANIE WSZYSTKICH SEKWENCIE: 1vvvvverivvvessseeesssssanssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssness 15
ODTWARZANIE SCEN | SEKWENCI! 1ovvevvvvvvssaeesesssesesssssssessssssssssssssssssesssssss st sssss s sss s 16
RECZNE ODTWARZANIE SCEN: «...vvvovvenevveessanessssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse s sssss s ssss st 16
RECZNE ODTWARZANIE SEKWENCIL.......vocooeieevessonsssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssnees 16
AUTO ODTWARZANIE SCEN:......ocovmmrvveessansesssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssss s sss s sss st 16
AUTO ODTWARZANIE SEKWENCIL ..vecvveeieeeesssaneessssssessesssssessssssssssesssssssssssssssss st st s 16
IMUZYCZNE ODTWARZANIE SCEN: covoeivvvetsasieeeessseessssssseesssssssesessessss s sss e85k 17
MUZYCZNE ODTWARZANIE SEKWENCIL wovoocvvevseaaneeesssoeesssssssessssssssesssssssssesssssssse s st sssss st 17
OBSEUGA IMIDI oo eevvssaneeessseeeesesssssssessss s ess st 5585855 17
TERMINACIA KABLA ........ooooooevvesssnesssssssessssssss e sssssse s ssss s sssss s 5555 18
ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW......cooomivvvessamneeesssaeesessssssssssssssesssssssssssssssss st sss st 18
SCHEMAT ADRESOW DIMX PRZEEACZNIKI DIP ...oo..vovvvooevevesssesssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssons 19

O©OELATION PROFESSIONAL® 2 DMX Operator



DMX Operator

SPECYFIKACIE ...ttt ettt ettt ettt set ettt e et e st e e s beesa b e e suteesbeeesaeeeabeeeabaeeeabaeeaseesabeeeaseesa b e e sae e e beeeaaeeeabeeeabee s e abeeeabeesa ke e sabeesabeesabeenateenateenbeeen 21
ROHS- Olbrzymi wkiad W 0Chrone SFOUOWISKA .......eiiiiiiiiiiiiec et e et e e e e e st e e e e e e e e s abaeeeeeesesnstaaseaesaeeeeassstanseaasannans 22
WEEE — Odpady z urzadzen elektrycznych i @lektroniCZnyCh.........ooe it tre e et ae e e e s raeeeennes 23

O©OELATION PROFESSIONAL® 3 DMX Operator



DMX Operator

WSPARCIE KLIENTA

W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy American Audio. Istnieje
réwniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez naszg strone internetowa
www.elationlighting.eu oraz piszac na adres: support@elationlighting.eu.

Ostrzezenie! Aby zapobiec zagrozeniu porazeniem pradem lub pozarem urzadzenia nie wolno wystawia¢ na
dziatanie deszczu ani wilgoci.

Uwaga! Wewnatrz urzadzenia nie ma czesci, ktére mogtyby byé serwisowane przez uzytkownika. Nie wolno
podejmowac préb samodzielnych napraw, gdyz spowoduje to uniewaznienie gwarancji producenta.
Jezeli zdarzy sie, ze urzgdzenie bedzie wymagato serwisu, prosimy o kontakt z Elation.

Specyfikacje urzagdzenia podlegajg zmianom bez uprzedzenia!
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SCHEMAT

Kolejnos¢ programowania DMX Operator.

ADRESY,
URZADZEN
str4do?7

PROGRAMOWANIE
SCEN
(do 240)
ODTWARZANIE SCEN PROGRAMOWANIE
8 ZA JEDNYM RAZEM SEKWENCJI
30 BANKS Z 8 do 6 z 240 scen
str 14 . 7

ODTWARZANIE
SEKWENCJI

do 240
str 14
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SCHEMAT (c.d.)
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URZADZENIA STERUJACE | FUNKCJE

1. PRZYCISKI SCANNER — Uzywane do Wyboru dowolnego lub wszystkich 12 urzgdzen. Wybieramy, ktére
kanaty DMX zostajg przypisane urzadzeniom.
Scanner 1 kontroluje Kanaty 1 do 16

Scanner 2 kontroluje Kanaty 17 do 32

Wiecej informaciji, patrz adresowanie urzgdzen na stronie 7.

2. PRZYCISKI SCENE — Uzywane do zapisywania scen w trybie program lub do odtwarzania naszych scen w
trybie playback.

3. WYSWIETLACZ LCD — Wyswietla wartosci oraz ustawienia zaleznie od wybranej funkcji.

4. PRZYCISKI BANK ( |LUB 1 ) — Wybieramy, ktérego Banku chcemy uzywaé. (w sumie mamy do wyboru 30
bankéw.)

5. CHASE — Uzywany do wyboru sekwencji (1-6).

6. PROGRAM — Stuzy do wigczania trybu program Wyswietlacz miga gdy jest wigczony.

7. MIDI / REC — Uzywamy go do sterowania MIDI lub do Nagrywania kazdego kroku Sceny i Sekwenciji.

8. AUTO/DEL- Wybér predkosci AUTO w trybie chase albo Usuwanie Scen i lub sekwencji.

9. MUSIC / BANK COPY- Witgcza aktywacje dzwiekiem w trybie Chase lub kopiuje bank scen do innego
banku w trybie Program.

10. BLACKOUT — Wytgcza lub wtgcza wszystkie wyjscia kanatéw.

11. TAP SYNC / DISPLAY — W trybie Auto Chase zmienia tempo sekwencji oraz sposéb wyswietlania
Wyswietlacza LCD w trybie Manual Chase.

12. SUWAK FADE TIME — Uzywany do regulacji FADE TIME. Fade Time jest czasem przejscia zuzytym przez
Kontroler DMX na catkowite przejscie od jednej sceny do drugiej.

Na przyktad: jezeli suwak fade time jest ustawiony na O (zero) zmiana sceny bedzie natychmiastowa. Jezeli
ustawimy suwak na ‘30s’ to Kontroler DMX przeprowadzi zmiane z jednej sceny na drugg w ciagu 30 sekund.
13. SUWAK SPEED - Stuzy do ustawienia tempa predkosci sekwencji w trybie Auto.

14. PAGE SELECT — Uzywamy go do wyboru faderéw pomiedzy PAGE A (1-8) a PAGE B (9-16) dla kazdego
z Przyciskéw Scanner.

15. FADERS (1-8) — Regulujemy tu intensywno$¢ od 0% do 100% albo poziom wyjscia DMX od 0 do 255 dla
kazdego kanatu.
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URZADZENIA KONTROLNE NA PANELU TYLNYM
16. MIDI IN- Przyjmuje dane MIDI.

17. DMX POLARITY SELECT- Zmienia ustawienie polarnosci wyjscia DMX.
18. DMX OUT- Uzywany do przestania sygnatu DMX do urzadzen lub Zestawow.
19. DC INPUT- Akceptowane zasilanie to DC 9~12V, minimum 300 mA.

16 17 18 19
I I i |
DMX POLARITY |
MD | IN SELECT Y DMX OUT DC INPUT
1:GND * 1:GMD - —k'——

=== = 2:DATA- E ZDATA & @ ()
715/ 3.DATA+ SDATA - =

+9V-+12V 200mA Min.
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ADRESOWANIE DMX512

W CZASIE ADRESOWANIA URZADZEN NALEZY STOSOWAC ADRES POCZATKOWY PODANY W TYM
PODRECZNIKU A NIE TEN ZNAJDUJACY SIE W INSTRUKCJI OBSLUGII DANEGO URZADZENIA

DMX 512 jest rodzajem protokotu, ktory poprzez jeden zwykly kabel przesyta jednoczesnie do 512
kanatow multipleks. Kazdy kanat posiada wartos¢ od 0 do 255. Przesylamy adres do kazdego
odbiornika (urzadzenia) za pomoca przetacznikéw DIP lub pewnego typu odczytu cyfrowego.

Kazdy przetgcznik Dip posiada ADRES oparty na kodzie binarnym.

Przetacznik Dip #1 #2 #3 #4 #5 #6 #7 #8 #9

Wartos¢ 124 8 16 32 64 128 256

WYBIERAMY ZADANY ADRES ZWIEKSZAJAC LICZBE WEACZONYCH PRZEXACZNIKOW.

Przetagcznik Dip #10 nie jest uzywany z DMX lecz stuzy zwykle do wyboru Funkcji, np.: Master / Slave,
Aktywacja Dzwiekiem lub do odbioru Sterowania DMX.

Wiekszos$¢ urzgdzen rozpoczyna odbiér na wybranym adresie

PEZYKLAD:
Ustawienie ADRESU na urzadzenie 1 rozpoczyna sie na KANALE 1

Przetgcznik Dip # 1 wigczony

Ustawienie ADRESU dla urzadzenia 17 rozpoczyna sie | Ustawienie ADRESU dla urzadzenia 49 rozpoczyna sie
na KANALE 17 na KANALE 49

Przetgcznik Dip #1 =1 Prze’chzmk Dip#1=1

#5=+16 5=16
=17 “ 6 =232
=49
PRZELACZNIK DIP ADRES DMX PRZELACZNIK DIP ADRES DMX
-?2 128 ?2 128
| R | SR
EERRE EERRE
1 4 16 64 256 1 4 16 64 256

Przetgcznik Dip w sumie = 17
urzadzenie wigcza sie na KANALE 17

Przetgcznik Dip w sumie = 49
urzadzenie wigcza sie na KANALE 49

O©OELATION PROFESSIONAL®
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ADRESOWANIE DMX512 (c.d.)

Niektore urzadzenia odbierajg wiecej niz jeden wybrany ADRES.
Przyktad: Elation Patend Light, Elation Professional Mighty Scan

PRZYKLAD:

Ustawienie ADRESU przy urzadzeniu 0 rozpoczyna sie na KANALE 1 wszystkie przetagczniki Dip WYLACZONE

Ustawienie ADRESU dla 17

Przetgcznik Dip #5 =16
=16

urzadzenie rozpoczyna przy 17

PRZELACZNIK DIP ADRES DMX
?2 128

| oA
EERRE

4 16 ©64 256

Przetgcznik Dip w sumie = 16
urzgdzenie witagcza sie na KANALE 17

Ustawienie ADRESU dla 49
Przetgcznik Dip #5 = 16
6=32
=48

urzgdzenie rozpoczyna przy 49

Przetgcznik Dip w sumie = 48
urzadzenie witgcza sie na KANALE 49

PRZELACZNIK DIP ADRES DMX

?2 128

| [F9FG o
BN

4 16 64 256

DMX 512 jest standardem uzywanym do sterowania o$wietleniem i na tym etapie jego stosowania powinnismy
by¢ swiadomi kilku réznic. Jedna z nich to konfiguracja pinéw. DATA + i DATA- sg odwrdcone. Mozna to
poprawic stosujgc przetgcznik na Kontrolerze DMX. Jezeli posiadamy kilka urzgdzen dla kazdej z polarnosci,

to pomiedzy urzadzeniami nalezy uzywac tgcznika Z-DMXADAPT.

TYP1
GNIZDO MESKIE XLR

Data+2

1 Ziemia

DATAIN

3 Data -

Data -2

GNIAZDO MESKIE XLR

TYP2

3 Data

1 Ziemia

DATAIN

O©OELATION PROFESSIONAL®
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ADRESOWANIE DMX512 (c.d.)

Adresowanie Urzadzeh
Aby za pomoca kontrolera DMX sterowa¢ poszczeg6lnymi urzadzeniami, adresy Urzgdzen muszg byc¢
adresowane nastepujaco.

Przycisk Scanner # 1 rozpoczyna na 1
Przycisk Scanner # 2 rozpoczyna na 17
Przycisk Scanner # 3 rozpoczyna na 33
Przycisk Scanner # 4 rozpoczyna na 49
Przycisk Scanner # 5 rozpoczyna na 65
Przycisk Scanner # 6 rozpoczyna na 81
Przycisk Scanner # 7 rozpoczyna na 97
Przycisk Scanner # 8 rozpoczyna na 113
Przycisk Scanner # 9 rozpoczyna na 129
Przycisk Scanner # 10 rozpoczyna na 145
Przycisk Scanner # 11 rozpoczyna na 161
Przycisk Scanner # 12 rozpoczyna na 177
Jezeli nie jestescie pewni jak ustawi¢ adresy poczagtkowe waszego Urzadzenia prosimy o zapoznanie sie ze
Schematem na stronach 20 i 21 podrecznika.

PROGRAMOWANIE SCEN

1. WCISNIJ | PRZYTRZYMAJ PRZYCISK PROGRAM (RYS. 6) przez trzy (3) sekundy aby wigczyé tryb
program. WYSWIETLACZ LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajgcg kropkg obok ‘PROG.

2. Wybierz urzgdzenie do programowania wciskajac dowolny z przyciskow SCANNER od 1 do 12 (RYS. 2).

3. Ustaw fadery na zadane wartosci (tzn. Color, Gobo, Pan, Tilt, Speed, itp.) programowanego urzadzenia lub
urzadzen. Jezeli urzgdzenie ma wiecej niz osiem kanatow uzyj przycisku PAGE A B. Wybierajgc Page A do B
musimy przesung¢ Suwaki aby wigczyc¢ kanaty.

4. Po odszukaniu zgdanego ustawienia i lub pozycji Urzgdzenia mozemy wcisng¢ regulowany przycisk
SCANNER co zatrzymuje ustawianie tego Urzadzenia (Urzadzen). Potem wciskamy kolejny przycisk
SCANNER aby wybra¢ kolejne Urzgdzenie do ustawienia. Za jednym razem mozemy regulowaé wiecej niz
jedno urzgdzenie jesli wybierzemy wiecej niz jeden przycisk Scanner.

5. Powtarzamy kroki 2 i 3 az wszystkie Swiatta znajdujg sie w zgdanych pozycjach.

6. Kiedy ustawiamy catg scene wciskamy i zwalniamy przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

8. Nastepnie wciskamy przycisk SCENE 1-8 (RYS. 2) aby zapisa¢ dang scene. WSZYSTKIE DIODY LED
ZASWIECA SIE 3 RAZY Wyswietlacz LCD pokaze bank oraz scene gdzie nasza scena zostata zapisana.

9. Powtarzamy kroki 2-8 aby zapisac pierwsze 8 scen.

Mozna kopiowaé ustawienia z jednego przycisku scanner do drugiego jezeli chcemy dodac¢ wiecej Swiatet do
naszego pokazu, wystarczy wcisnac i przytrzymac przycisk scanner, ktéry chcemy skopiowac¢ a nastepnie
wciskamy przycisk Scanner do ktérego kopiujemy.

10. Teraz za pomocg przyciskédw UP i DOWN BANK (RYS.4) zapisujemy wiecej bankéw scen. Istnieje 30
bankéw w ktérych mozemy zapisa¢ do 8 scen na jeden bank co w sumie daje 240 scen.

11. Aby wyjs¢ z trybu programowania wciskamy i przytrzymujemy przycisk PROGRAM (RYS.6) przez 3
sekundy.

O©OELATION PROFESSIONAL® 11 DMX Operator
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PROGRAMOWANIE SCEN (c.d.)

Jesli po wyjsciu z programowania dioda LED Blackout jest wtaczona nalezy wcisng¢ przycisk BLACKOUT aby
wytgczy¢ Sciemnienie.

PROGRAMOWANIE SCEN - PROSTA INSTRUKCJA

Stworzymy prosty schemat box w 4 krokach

1. Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM (RYS. 6) przez trzy (3) sekundy.

2. Wybierz urzgdzenie/a do programowania za pomoca przyciskow SCANNER 1 DO 12

UWAGA: NA POCZATEK DLA ULATWIENIA WIZUALIZACJI MOZNA UZYC CZTEREK KUBKOW LUB
INNYCH PRZEDMIOTOW USTAWIONYCH NA PODLODZE.

3. Ustawiamy fadery na zadany Color, Gobo, nastepnie za pomocg Pan, Tilt, ustawiamy lustra na dolny rég
sali.

4. Wciskamy i zwalniamy przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

5. Nastepnie wciskamy przycisk SCENE 1 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY.

6. Regulujemy fadery Pan aby ustawi¢ lustra w kierunku drugiego dolnego rogu sali

7. Wciskamy i zwalniamy przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

8. Nastepnie wciskamy przycisk SCENE 2 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY.

9. Regulujemy fader tilt aby ustawic lustra w kierunku gérnego rogu sali.

10. Wciskamy i zwalniamy przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

11. Teraz wciskamy przycisk SCENE 3 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY.

12. Regulujemy fader Pan aby ustawic¢ lustra w kierunku drugiego gérnego rogu sali. Wciskajac przyciski
Scene w kolejnosci 1 do 4 powinnismy uzyska¢ schemat box. W razie probleméw patrz strona Rozwigzywanie
Problemow??

Mozemy uzy¢ tych scen do tworzenia scen 5-8 Ten sam schemat z innymi kolorami i gobos.

. Wcisnij przycisk SCENE 1 ustaw kolor i gobo

. Wcisnij i przytrzymaj przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

. Nastepnie wciénij przycisk SCENE 5 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY

. Wcisnij przycisk SCENE 2 ustaw kolor i gobo

. Wcisnij i przytrzymaj przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

. Nastepnie wciénij przycisk SCENE 6 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY

. Wcisnij przycisk SCENE 3 ustaw kolor i gobo

. Wcisnij i przytrzymaj przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

9. Nastepnie wcisnij przycisk SCENE 7 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY

10. Wcisnij przycisk SCENE 4 ustaw kolor i gobo

11. Wcisnij i przytrzymaj przycisk MIDI / REC (RYS. 7.).

13. Nastepnie wcisénij przycisk SCENE 8 WSZYSTKIE LED ZASWIECA SIE 3 RAZY

OTRZYMAMY 8 SCEN Z 2 SCHEMATAMI BOX O ROZNYCH KOLORACH.

PO ZAPISANIU WSZYSTKICH SCEN MOZEMY TERAZ PRZEJSC DO PROGRAMOWANIA SEKWENCJI
PG 12.

0O NO O~ WN =

KOPIOWANIE SCENY:

Funkcja ta umozliwia kopiowanie ustawien jednej sceny do drugiej.

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajaca kropka obok ‘PROG.’

2. Za pomoca przyciskow UP i DOWN BANK (RYS.4) znajdujemy bank ze scena, ktérg chcemy skopiowac.

O©OELATION PROFESSIONAL® 12 DMX Operator
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PROGRAMOWANIE SCEN (c.d.)

3. Wciskamy przycisk SCENE (RYS.5), zawierajacy kopiowang scene.
4. Za pomoca przyciskow UP i DOWN BANK (RYS.4) znajdujemy bank do ktérego chcemy skopiowac scene.
5. Wciskamy przycisk MIDI / REC (RYS.7) a nastepnie przycisk SCENE (RYS.5) do ktorej kopiujemy.

EDYCJA SCENY:

Funkcja ta pozwala nam na wprowadzanie zmian w zaprogramowanej scenie.

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby wigczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajgcg kropka obok ‘PROG.’

2. Za pomoca przyciskow UP i DOWN BANK (RYS.4) znajdujemy bank ze scena, ktérg chcemy edytowac.

3. Wciskajac przycisk SCENE (RYS.5) wybieramy scene do edyciji.

4. Wprowadzamy ustawienia za pomoca FADEROW (RYS.15).

5. Po wprowadzeniu zmian wciskamy przycisk MIDI / REC (RYS.7) a nastepnie przycisk SCENE (RYS.2)
odpowiadajgcy edytowanej scenie. Zapisze to edytowang scene w pamieci.

Nalezy pamieta¢ by wybrac tg samg scene co ta wybrana w kroku 4, inaczej mozemy przypadkowo nagrac
scene na inng juz istniejgca.

RESET WSZYSTKICH SCEN:

Funkcja ta skasuje wszystkie sceny we wszystkich Bankach (WSZYSTKIE Kanaty wszystkich scen sa
resetowane na 0 na wyjsciu).

1. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk PROGRAM (rys.6)

2. Przy wcisnietym przycisku PROGRAM (RYS.6), wciskamy i przytrzymujemy przycisk BANK DOWN
(RYS.4).

3. Odtaczmy zasilanie i zwalniamy przyciski.

4. Podtgczamy zasilanie, wszystkie sceny powinny by¢ wymazane.

KOPIOWANIE BANKU SCEN:

Ta funkcja kopiuje ustawienia jednego banku do drugiego.

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajaca kropka obok ‘PROG.’

2. Wybieramy BANK (RYS.4) ktéry chcemy skopiowac.

3. Wciskamy i zwalniamy przycisk MIDI/REC (RYS.7)

4. Wybieramy BANK (RYS.4) do ktérego nagrywamy.

5. Wciskamy przycisk MUSIC/BANK COPY (RYS.9), Wyswietlacz LCD (RYS.3) zaswieci sie na krotko
pokazujgc, ze procedura jest zakonczona.

KASOWANIE BANKU SCEN:

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby wigczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajgcg kropka obok ‘PROG.’

2. Wybieramy BANK (RYS.4) ktéry chcemy skasowac.

3. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk AUTO/DEL (RYS.8).

4. Przy wcisnietym przycisku AUTO/DEL (RYS.8) wciskamy i przytrzymujemy przycisk MUSIC/BANK COPY
(RYS.9).

5. Zwalniamy oba przyciski w tym samym czasie, wyswietlacz LCD (RYS.3) zaswieci sie na krotko pokazujac,
Ze procedura jest zakonczona.
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PROGRAMOWANIE SCEN (c.d.)

KASOWANIE SCENY :

Funkcja ta resetuje wszystkie Kanaty DMX w pojedynczej SCENIE z powrotem na 0.
1. Przy wcisnietym przycisku AUTO/DEL (RYS.8) wciskamy i zwalniamy przycisk SCENE (RYS.2) 1-8 ktérg
chcemy skasowac.

PROGRAMOWANIE SEKWENCJI:

UWAGA: PRZED PROGRAMOWANIEM SEKWENCJI MUSIMY NAJPIERW ZAPROGRAMOWAC SCENY.
1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajgca kropka obok ‘PROG.’

2. Wybieramy dowolng CHASE 1 DO 6 (RYS. 5) do programowania.

3. Wybieramy zgdang SCENE (RYS. 2) z dowolnego wczesniej zapisanego banku.

4. Wciskamy przycisk MIDI/REC (RYS.7). Wszystkie LED zaswieca sie 3 razy.

5. Powtarzamy kroki 3 i 4 tyle razy ile chcemy. W jednej sekwencji mozemy zapisa¢ do 240 krokdw.

6. By wyjs¢ z programowania wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby wytaczy¢ tryb
program. Wyswietlacz LCD (RYS.3) pokaze tryb sciemnienia wyswietlajgc szybko migajgcg kropke obok
‘Blackout.’

Teraz mozemy odtworzy¢ zapisang Sekwencje Str.14
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EDYCJA SEKWENCJI

WPROWADZANIE KROKU:

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb wyswietlajgc migajgce swiatto obok ‘PROG.’

2. Wybieramy CHASE 1 DO 6 (RYS. 5) do ktérej chcemy dodac krok.

3. Wciskamy i zwalniamy przycisk TAP SYNC/DISPLAY (RYS.11). Wyswietlacz przejdzie do kroku, w ktorych
obecnie sie znajdujemy.

4. Po wyborze TAP SYNC/DISPLAY (RYS.11) za pomocg przyciskow UP i DOWN, recznie przewijamy
szukajgc KROKU po ktérym chcemy wprowadzi¢ nowy krok.

5. Wciskamy MIDI/REC (RYS.7) LCD pokaze kolejny krok

6. Wciskamy przycisk Sceny ktérg chcemy wprowadzi¢

6. Ponownie wciskamy MIDI/REC (RYS.7) aby wprowadzi¢ nowy krok.

7. Wciskamy i zwalniamy TAP SYNC/DISPLAY (RYS.11) aby przywréci¢ normalne dziatanie wyswietlacza.
KASOWANIE KROKU:

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby wigczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb wyswietlajgc migajgce swiatto obok ‘PROG.’

2. Wybieramy CHASE 1 DO 6 (RYS. 5) zawierajgca krok, ktéry chcemy usungc.

3. Wciskamy i zwalniamy przycisk TAP SYNC/DISPLAY (RYS.11).

4. Po wyborze TAP SYNC/DISPLAY (RYS.11) za pomocg przyciskow UP i DOWN, recznie przewijamy
szukajgc kroku, ktéry chcemy usunac.

5. Po jego znalezieniu wciskamy i zwalniamy AUTO/DEL (RYS.8).

KASOWANIE CALEJ SEKWENCJI:

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb wyswietlajgc migajgce swiatto obok ‘PROG.’

2. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk CHASE (RYS.5) sekwencji ktérg chcemy usunac.

3. Przy wcisnietym przycisku CHASE (RYS.5) wciskamy i zwalniamy przycisk AUTO/DEL (RYS. 9).

4. Zwalniamy przycisk CHASE (RYS.5). Sekwencja powinna by¢ usunieta.

KASOWANIE WSZYSTKICH SEKWENCJI:

Funkcja ta kasuje catg pamiec¢ sekwencji (usuwa wszystkie sekwencije).

1. Wciskamy i przytrzymujemy przyciski AUTO/DEL i BANKDOWN RYS.8

2. Przy wcisnietych przyciskach AUTO/DEL i BANKDOWN RYS.8 odtagczmy zasilanie.

3. Przytrzymujac przyciski AUTO/DEL i BANKDOWN RYS.8 podtaczamy zasilanie, diody LED zaswieca sie
cata pamie¢ sekwencji powinna by¢ skasowana.

O©OELATION PROFESSIONAL® 15 DMX Operator



DMX Operator

ODTWARZANIE SCEN | SEKWENCJI

RECZNE ODTWARZANIE SCEN:

1. Po pierwszym wigczeniu urzadzeniu znajduje sie w trybie recznym scen.

2. Upewniamy sie, ze przyciski AUTO i MUSIC LED (Rysunki 8 i 9) sg wytgczone.

3. Wybieramy BANK (RYS.4), za pomoca przyciskéw UP i DOWN BANK (RYS.4), przechowujacy scene, ktorg
chcemy odtworzy¢.

4. Wciskamy przyciski SCENE (RYS.2) aby odtworzy¢ wybrane sceny.

RECZNE ODTWARZANIE SEKWENCJI

Funkcja ta umozliwia reczne odtwarzanie wszystkich scen w dowolnej Sekwenciji.

1. Wciskamy przycisk PROGRAM (RYS. 6) na trzy (3) sekundy aby witgczyé tryb program. WYSWIETLACZ
LCD (RYS.3) pokaze tryb szybko migajaca kropka obok ‘PROG.’

2. Odtwarzamy sekwencje wciskajgc jeden z osmiu przyciskow CHASE (RYS.5).

5. Wciskamy przycisk TAP/SYNC (RYS.11).

6. Przyciskami BANK (RYS.4) przewijamy sekwencje.

Uwaga: Wyswietlacz pokaze liczbe krokéw w Sekwencji a nie bank czy numer Sceny.

AUTO ODTWARZANIE SCEN:

Funkcja ta pozwala na odtwarzanie banku zaprogramowanych scen w petli.

1. Wciskamy AUTO/DEL (RYS.8) aby wigczyé Tryb Auto. Na wyswietlaczu LCD (RYS.3) pojawi sie migajace
Swiatto.

2. Za pomoca przyciskow UP i DOWN BANK (RYS.4), wybieramy bank scen do odtworzenia.

3. Po wybraniu banku scen, za pomocg suwakéw SPEED (RYS.13) oraz FADE (RYS.12) mozemy regulowac
sekwencje.

Uwaga: mozna zmienia¢ banki, aby odtwarza¢ ré6zne sekwencje scen, w dowolnym czasie wciskajac przyciski
UP i DOWN BANK (RYS.4).

Uwaga: przy regulacji czasu przejscia nie wolno go ustawia¢ na mniejszy niz ustawienie Speed gdyz scena
nie zostanie ukonczona przed przestaniem nastepnego kroku.

AUTO ODTWARZANIE SEKWENCJI:

1. Wybieramy sekwencje wciskajgc jeden z szesciu przyciskow CHASE (RYS.5).

2. Wciskamy i zwalniamy przycisk AUTO/DEL (RYS.8).

3. Odpowiednia dioda LED zaswieci sie na wyswietlaczu LCD (RYS.3) wskazujac, ze tryb Auto jest wigczony.
4. Ustawiamy zgdane czasy SPEED (RYS.13) oraz FADE (RYS.12).

5. Sekwencja bedzie teraz odtwarzana zgodnie z ustawiong predkoscia i czasem przejscia.
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ODTWARZANIE SCEN | SEKWENCJI (c.d.)

Uwaga: Mozna nadpisac szybkos¢ i uderzajac przycisk TAP SYNC /DISPLAY (RYS.11) trzy razy spowodowac
odtworzenie sekwencji zgodnie z interwatem pomiedzy naszymi uderzeniami.

Uwaga: przy regulacji czasu przejscia nie wolno go ustawia¢ na mniejszy niz ustawienie Speed gdyz sceny nie
zostang ukonczone przed przestaniem nastepnego kroku.

Uwaga: jesli chcemy wigczy¢ wszystkie Sekwencje wciskamy przycisk AUTO/DEL przed wybraniem
sekwenciji.
MUZYCZNE ODTWARZANIE SCEN:

1. Wciskamy przycisk MUSIC/BANK-COPY (RYS.9) aby wigczy¢ odpowiednig diode na wyswietlaczu LCD
(RYS.3).

2. Wybieramy bank ze scenami, ktére chcemy ustawi¢ w sekwencje za pomocg przyciskow UP lub DOWN
(RYS.4), mozna tez uzy¢ kontrolera MIDI do zmiany scen (patrz obstuga MIDI).

3. Wciskamy przycisk MUSIC/BANK COPY (RYS.9) aby wyjs¢.

MUZYCZNE ODTWARZANIE SEKWENCJI:

1. Wybieramy zadang sekwencje za wciskajgc jeden z szesciu przyciskéow CHASE (RYS.5).

2. Wciskamy i zwalniamy przycisk MUSIC/BANK-COPY (RYS.9).

3. Na wyswietlaczu LCD (RYS. 3) zaswieci sie wtasciwa LED pokazujac, ze tryb Music jest wigczony.
4. Sekwencja bedzie teraz odtwarzana z dzwiekiem.

OBStLUGA MIDI

Aby witgczy¢ obstuge MIDI:

1. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk MIDI/REC (RYS.7) przez trzy sekundy, ostatnie dwie cyfry
wyswietlacza LCD (RYS.3) bedg MIGAC pokazujagc ustawienia MIDI.

2. Za pomoca przyciskow UP i DOWN (RYS.4) wybieramy Kanat MIDI od 1 do 16 kt6ry chcemy wigczyc.

3. Wciskamy i przez trzy sekundy przytrzymujemy przycisk MIDI/REC (RYS.7) aby wyjs¢ z tej funkciji, obstuga
MIDI jest wigczona.

USTAWIENIA KANALU MIDI

BANK (Oktawa) NUMER NUTY FUNKCJA
BANK 1 00 DO 07 1 do 8 Banku 1 on lub off
BANK 2 08DO 15 1 do 8 Banku 1 on lub off
BANK 3 16 DO 23 1 do 8 Banku 1 on lub off
BANK 4 24 DO 31 1do 8 Banku 1 on lub off
BANK 5 32 DO 39 1 do 8 Banku 1 on lub off
BANK 6 40 DO 47 1do8 Banku 6 on lub off
BANK 7 48 DO 55 1 do 8 Banku 7 on lub off
BANK 8 56 DO 63 1 do 8 Banku 8 on lub off
BANK 9 64 DO 71 1do 8 Banku 9 on lub off
BANK 10 72 DO 79 1do 8 Banku 10  on lub off
BANK 11 80 DO 87 1do 8 Banku 11  on lub off
BANK 12 88 DO 95 1do 8 Banku 12  on lub off
BANK 13 96 DO 103 1do 8 Banku 13  on lub off
BANK 14 104 DO 111 1do 8 Banku 14  on lub off
BANK 15 112 DO 119 1do 8 Banku 14  on lub off
SEKWENCJE 120DO 125 Sekwencje 1 do 6
BLACK OUT 126 BLACKOUT

DMX OPERATOR jedynie odbiera nuty MIDI i uzytkownik musi odszuka¢ wtasciwe nuty za pomoca klawiatury
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TERMINACJA KABLA

Kiedy catkowita diugo$¢ kabla sterujgcego wynosi 90” lub wiecej nalezy go terminowa¢. Robimy to w
nastepujacy sposéb.

1: Wiele urzadzen posiada wbudowang terminacje, automatyczng albo za pomocg specjalnego przetgcznika,
wybieramy ja w ostatnim urzgdzeniu w linii.

2: Wykonujemy albo kupujemy Wtyczke Terminacji i wktadamy ja w ostatnie urzadzenie w linii.

Aby wykonac¢ wtyczke terminacji stosujemy Meska wtyczke XLR i pomiedzy 2 i 3 pin wtyczki lutujemy opornik
90 do 120 ohm 1/4 wata.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Lustra nie reaguja przy przesuwaniu faderéw

Upewnij sie, ze adres jest wtasciwy. Patrz Schemat strony 20, 21

Upewnij sie, ze szybkos$¢ jest ustawiona, jesli mozliwe, na szybszy ruch. Nie wszystkie urzgdzenia posiadaja
regulacje szybkosci. Jezeli kabel XLR jest dtuzszy niz 90 stop upewnij sie, ze jest wtasciwie zakonczony.
Kolory nie reaguja przy przesuwaniu faderow

Upewnij sie, ze adres jest wiasciwy. Patrz Schemat strony 20 21

Jezeli kabel XLR jest dtuzszy niz 90 stép upewnij sie, ze jest wtasciwie zakonczony.

Sceny nie odtwarzajg sie po ich nagraniu

Upewnij sie, ze wcisnates przycisk MIDI/RECORD przed wcisnieciem przycisku SCENE. LED powinna miga¢
po kazdym wecisnieciu przycisku SCENE.

Upewnij sie, ze jestes we wtasciwym Banku (tam gdzie zapisane sg sceny).

Sceny nie odtwarzajg sie wiasciwie po ich nagraniu

Czy Skaner byt nagrany dla wszystkich urzadzen.

Czy Czas Przejscia jest zbyt dtugi dla wybranej Szybkosci?

Upewnij sie, ze jestes we wiasciwym Banku (tam gdzie zapisane sg sceny). Jezeli kabel XLR jest dtuzszy niz
90 stop upewnij sie, ze jest wiasciwie zakonczony.

Sekwencje nie odtwarzaja sie po ich nagraniu

Upewnij sie, ze wcisnates przycisk MIDI/RECORD po wcisnieciu przycisku SCENE. LED powinna miga¢ po
wcisnieciu przycisku MIDI/RECORD. Upewnij sie, ze jeste$ we wtasciwym Banku (tam gdzie zapisane sa
kroki).

Jezeli jestes w trybie Auto, czy jest on wybrany na Wyswietlaczu? Czy ustawite$ Szybkos$¢ po wybraniu Auto?
Czy Czas Przejscia jest zbyt dtugi dla wybranej Szybkosci?

Jezeli kabel XLR jest dtuzszy niz 90 stdép upewnij sie, ze jest wtasciwie zakonczony.
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SCHEMAT ADRESOW DMX PRZELACZNIKI DIP

KIEDY ADRES POCZATKOWY JEST O JEDEN WIEKSZY NIZ
WYBRANY TZN: AMERICAN DJ MIGHTY SCAN & MAX
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SCHEMAT ADRESOW DMX PRZELACZNIKI DIP (c.d.)
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SPECYFIKACJE

Backup wszystkich Scen, Sekwencji oraz Opcji

3 czesciowa 19” regat do montazu

Odwracalna polarno$¢ wyjscia DMX

Wejscie MIDI do kontroli Sekwencji oraz Scen

192 Kanatow wyjscia DMX 12 przyciskéw Skaneréw (do 16 na kazdy kanat)
6 Sekwencji w 240 krokach

240 Scen w 30 Bankach

Audio Chase

Regulacja Predkosci i Czasu Przejscia

O©OELATION PROFESSIONAL® 21 DMX Operator



DMX Operator

ROHS- Olbrzymi wktad w ochrone $rodowiska

Drogi Kliencie,

Unia Europejska wprowadzita dyrektywe w sprawie ograniczenia/zakazu stosowania niektérych substancji
szkodliwych. Dyrektywa ta, dalej nazywana ROHS, jest czesto dyskutowana w przemysle elektronicznym.

Dyrektywa ROHS ogranicza uzycie, miedzy innymi, szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg),
szesciowartosciowego chromu (CR VI), kadmu (Cd), oraz substancji ograniczajgcych palnos¢ tworzyw,
mianowicie polibromowego difenylu (PBB) oraz polibromowego eteru fenylowego (PBDE). Dyrektywa ta
dotyczy prawie wszystkich elektrycznych i elektronicznych urzadzen, w ktérych dziataniu wykorzystuje sie pole
elektryczne lub elektromagnetyczne — krotko méwiac, niemal wszystkie urzadzenia, ktére stuzg nam, na co
dzien w domu i w pracy.

Jako producenci urzadzen firm AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional oraz ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani do przestrzegania dyrektywy ROHS. Dlatego tez juz na dwa lata przed
wprowadzeniem dyrektywy w zycie, rozpoczelismy badania majgce na celu stworzenie alternatywnych,
przyjaznych srodowisku materiatéw i procesdéw produkcyjnych.

Na dtugo przed wdrozeniem dyrektywy ROHS, produkcja naszych urzadzen spetniata standardy unijne. Dzieki
regularnym kontrolom oraz testowaniu materiatdw mozemy zapewni¢ naszych klientéw, ze uzywane przez nas
komponenty sg zgodne z wymogami ROHS a proces produkcji jest przyjazny srodowisku w takim stopniu, w
jakim pozwala na to wspétczesna technologia.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w trosce o nasze srodowisko naturalne. Jako producenci, czujemy sie
zobowigzani wnie$¢ swoj wktad we wspdlny cel, jakim jest ochrona srodowiska.
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WEEE - Odpady z urzadzen elektrycznych i elektronicznych

Kazdego roku, na catym Swiecie, wyrzuca sie tysigce ton komponentéw elektronicznych zawierajgcych
substancje szkodliwe dla srodowiska. Aby zapewnic¢ bezpieczng utylizacje oraz zacheci¢ do odzysku i
recyklingu czesci elektronicznych, Unia Europejska wprowadzita dyrektywe WEEE.

System WEE (Odpady ze Sprzetu Elektrycznego i Elektronicznego) mozna poréwnacé z systemem ,Green
Spot”, ktéry dziata juz od kilku lat. Dyrektywa zobowigzuje producentéw, aby w momencie wypuszczenia
produktu na rynek, ponosili czesciowo koszty zwigzane z jego utylizacjg. Uzyskane w ten sposob pienigdze
zostang wykorzystane na rozwdj ogoéinego wspdélnego systemu zarzgdzania odpadami. Pozwoli to stworzyé
profesjonalny, przyjazny srodowisku program odzyskiwania i przetwarzania odpaddw elektronicznych.

Jako producenci, podlegamy niemieckiemu programowi EAR i bierzemy w nim czynny udziat.
(Rejestracja w Niemczech: DE41027552)

Oznacza to, ze produkty AMERICAN DJ oraz AMERICAN AUDIO mozna zostawia¢ bezptatnie w punktach
zbidrki w celu recyklingu. Produktami ELATION Professional, ktére sg uzywane tylko przez profesjonalistéw,
zajmujemy sie osobiscie. Prosimy o przesytanie produktow Elation, ktérych czas zycia sie konczy,
bezposrednio do nas, tak abysmy mogli sie nimi profesjonalnie zajac.

Podobnie jak ROHS, dyrektywa WEEE ma wazny wktad w ochrone srodowiska. Nasza firma z przyjemnoscig
przyczyni sie do poprawy stany naszego srodowiska poprzez swoéj wktad w tworzenie nowoczesnego systemu
pozbywania sie odpadéw.

Odpowiemy na pytania oraz zapoznamy sie z panstwa sugestiami pod adresem email: info@elationlighting.eu
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.elationlighting.eu
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